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Memoris Descriptiva

pare un modelo de utilidad por veiute afios en Bspafia, por: "Putbol
de megg " , a favor de Don Emillo M&. dlonso y Sants Marté, resi-

dente enmmadrid, ¢/ Prancos Rodriguez, 80 - 38 dcha.-

E1 presente modelo de utilidad se refiere a un futbol de
mege que prosents sobre los conocldes, entre otras: ventajas, la
de que puede impulsarse las pslota dandole sl efecto Que se degee;
es decir, gque en el resultsdo del Jjuego intervendrd la mayor o
menor destrezs de los Jugadores.

Esencialmente el juego consiste en una mesa sobre cuys
superficie superior {que serd o ird revestida de materisl adecua-
do), se desarrolla el juego y va circundada de un reborde o ba-
randille que, a la vez gue limita el campo de juego, lleva los
elojemientos para las barras portadoras de los mufiecos que repre-
sentan los Jugadores; estos mufiecos vau atravesados por dichas

berres de forma que, sl girarles sobre si mismes, hacan girar sl
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mufleco de modo que con su parte inferior pueden der el golpe que
se desee eu la pelote; a su vez las barrss se desplazen en su
alojamiento longitudinalmente y cads una de ellas puede llevar
montade uno o mas muflecos.

Ese movimiento longitudinal de las barras portadoras de
los muflecos esta’ limitada por topes dispuestos de modo adecuado
ﬁara evitar que aquellas se salgaan de sus alojamientos; ademas
por uno de los extremos terminan en un mango 0 agsrrador de forms
aproplsda.

En los lsedos de 1s mesa, gue en el campo de futbol que
la misma representa corresponderia a las porteriss, van dispues-
tos marcadoras de tentos que pueden ser similares a los de otros
Juegos.

Se comprende que, dentro de las reivindicaciones que es-
téblecemos, pueden establecerse diversidad de juegos, tanto por
lo gque se refiere a sus fotrmas y dimensiones, como por los mate-
riales empleados en gu construccidu o por varisciones de otros
detalles de presentacidn u organizacidu; pero como ninguns de ta-
les modificaciones afectan a 1a esencialidad reivindiceda, esos
diversos Jjuegos constituirdn variantes iguslmente comprendidas
y protegidas por el presente registro.

En este idea las sdjuntas figures corresponden unica-
mente & una forms de e Jecucidn, sin caracter alguno limitativo,
que presentamos a tftulo de ejemplo de reslizacidn para mayor
claridad y concrecidn de ests memoria descriptiva.

La figura 1% pregenta de modo esquematico 1la plantg del
conjunto de un Jjuego del modelo gue reivigdicamos.

Ls figura 26 corresponde a la vista de umo de sus costa~
dos laterales.

Le figurs 3% muestra el esquema de uno de 1los mufecos
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que representa a los jugadores.

La figura 42, en dos proyscciones complementarias, sefia-
la de una manera esguematica la organizacion de los mangos de las
barras portadoras de jugadorss.

Con referencla & dichas figuras, y a 10s numerocs que so=-
bre ellas designan las distintas piezas y elemeatos del juego
reivindicado, su descripcion y funcionamiento es como sigue:

En les bandas 1, de la mesa 2, entran las barras 3 por-
tadores de los muflecos o jugadores 4. Estos pueden ir montados
en nimero veriable en cada barra, com lo gue el numero de estas
serd a su vez sl necesario para que existan tantos mufieccs como
Jugedores constituyan en la realidad los equipos de juego. En el
e Jemplo representado, pesra cads equipo, van dispuestas cuatro
berras que en posicidn adecuada llevan montados los muflecos que
respectivaments corresponden al portero, defeusas, medios y de-
lanteros. Esta usualmente serd l: disposicidn mas conveuisnte.

Las barras 3 van montadas en los alojamientos de leas
bandas 5 a mltura suficiente para que la pelota utilizada quepsa
por debajo de ellas, sin que su movimiento pueda sexr interceptado
mas que por los muflscos. Bl reccrrido de esas barras ve limitsedo
por los topes 6 al tropezar con las arsndelas 7, gue protegen
las bandas del mueble del deterioro por 108 golpes de squellos,
como las arandelas 8 los defienden contra los golpes de los man-
gos 9.

Bo les barras correspondientes a los porteros, a mas del
tope 6 llevan un muelle 14 para suavizar ain mas los golpes da-
dos contra las arandeles 7, dado que 1loés porteros son los que
realizanm movimientos mas bruscos. _

Cada mufleco 4 es atravesado por la correspondiente barra

3 por el orificio 10 y se sujeta & ella por ei pasador o similar
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que entre en el alojamienj}o 1ll. ¥ads barrs recibe en el extremo
por el cual debe ser manse jeda, en la combinecidn del juego que
se desee, 8l mango 9 que presenta & tal efecto el alojamiento
adecuado 12.

En los extremos de la mesa, como hemos iundicado, van
dispuestos los marcadores 13 de goles.

El modo de jugar cou el juego descrito se comprende fa-
cilmente: los Jugadorés puestos a uno y otro ladeo de la mess 6o~
gen por ios respectivos mangos las barras éue le corresponden,
con arreglo al nvmero de los que actuen, y tratan de dar con uno
de los muflecos que mane jan, en ls pelota que se mueve sobre la
rnesa por la accidn de esos sucesivos golpes que va recibiendo;
como cada barra puede desplazarse longitudinalmente , y girsr
gobre sI misma haclendo bascular el mufieco, es posible que el
Jugador que le maneje no solo busque dar con €1 en la pelote,
sino darla en la parte convenlente para el efecto que, con arre-
glo a su conocimiento de Juego, le parezca mas oportumo. Como
hemos indicado, en esta posibilidad de dar efecto a la pelots,

radica la principal venyaja del juego que reivindiocamos.

. | 0 T A

SIS oS T

El presente modelo de utilidad comprende las siguien-
tes reivindicaciones:

1.- Putbol de mesa, caracterizado por estar comstituido
por una messa dircundada en su parte superior por unm resslte o
bandas que constituyen los lImites del campo de juego, y llevanm,
les laterales, los alojamientos guiﬁs para barras portadoras de
los mufiecos, que pepresentan los diversos jugsdores; cuyes barrss

pueden desplazarse longitudinalmente y girar sobre sf mismas
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srrastrando en tales movimientos & los indicados mufiscas.

2.~ Futbol de mesa segun lo reivindicado en el punto
anterior, caracterizedo porque cadas mufleco va atravesado por 1a
correspondiente barra a la slture conveniente y sujeto a ella
por un pasador, tornillo o disposicidm asdecuada.

3.~ Futbol de mesa, segdn 1o reivindicado en 1los puntos
anteriores, caracterizado porque cada barrs, a uno y otro lado
de los Jugadores gque soportas, y en ls parte comprendids entre
les dos bendas de la mese, lleve topes que limitan su movimiento
de modo conveniente; yendo protegidas las bandas de la mesa por
arasndelas dispuestas a uno y otro Iado del alojamiento guia de
la barra.

4.,- FPutbol de mesa, segin lo reivindicado en los puntos
anteriores, carscterizado porque cada barra, eb el extremo por el
cual debe ser manejada, lleva encajado un mango para su mane jo
que gl mover asquella tiene su movimiento limitado por la arande-
la dispuests en la parté exterior de su glojamiento en la bande
de ls mesa. ‘

5.~ Putbol de mesa, segin lo reivindicado en los puntos
anteriores, caracterizedo porque en las partes de las mesa gque
corresponden a la posicidn en las porteriass en el Juego resl,
ven dispusstos marcadoreé de boles pera llever la cuenta de los
respectivos goles en cada une de ellas.

6.=-." Puthol de mesa ".

Sagdﬁ ge describe y reivindica en la presente memeris
descriptiva y se ilustra con los planocs gue a la misma se acom-
pafien,

Consta esta memoria de cinco ho jas foliadas y escritas

e médquina por uns sola ds sus caras.

Uadrid, 22 @.947 .



Don Imilie K2, Alcnic ¥ Saots lart
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