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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

p ara  un Modelo de U ti l id a d , por -veinte afíos, pare,* -  Juguete * 

a fav o r de Don A lfredo G arbati O chanáiz, re s id e n te  en B ilbao (Viz - 

cay a )  E spaS tero , 13. «

■ /» /» /* /* /* /- /» /■ /* /* /*

El p resen te  modelo de u t i l id a d  se r e f i e r e  a un nuevo juguete  

e o n s la ten te  en una rampa, por l a  que asciende c u a lq u ie r  ob jeto  apro - 

p iado , como un autom óvil o s im ila r ,  mediante e l impulso que a l t e r n a  - 

t i  veniente rec ib e  de un d is p o s itiv o  adecuado, oada vez que term ina su 

re c o rr id o  de descenso} efectuando é s te ,  e l  in d icad o  o b je to  autom óvil, 

por su  propio  peso cuando se  le  acaba l a  fu e rz a  v iv a  co rrespond ien te  

a l  mencionado im pulso.

Esencialm ente e l  ju g u e te , a p a rte  de l a  c a ja ,  so p o rte s  y o tro s  

a c c e so rio s , co n sta  de t r e s  elem entos p r in c ip a le s :  l a  rampa, e l  au to  - 

m óvil o s im ila r  que l a  r e c o r re ,  y e l  d is p o s i t iv o  de im pulsión . E s te , 

a su vez, e s ta  formado por t r e s  p a r te s  c a r a c te r í s t i c a s ?  tina e s t r e l l a  

g i r a t o r i a ,  im pulsada por un m uelle en e s p i r a l  de acero (cuerda de re  . 

l o j )} una palanca g i r a t o r i a ,  que por su p a r te  i n f e r i o r  re c ib e  e ira - 

p u ls a  e l  o ita d o  autom óvil o s im i la r ;  y una p ie z a  que re t ie n e  inm óvil 

l a  r e f e r id a  e s t r e l l a ,  y l a  l ib e r a  únicamente a l f i n a l  de cada c a rre ra  

de descenso d e l  c i ta d o  ob jeto  para  que é s t e ,  a su  vez, se a  impulsado 

por la  p a l ano a  sobre l a  que a c tú a  l a  e s t r e l la *

De e s ta  somera in d ic a c ió n  se desprende ya , desde luego , una ven.
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ta jo s a  e im portan te  c a r a c te r í s t i c a  del Ju g u e te | y es que, su cuerda, 

a c tú a  lo s  in te rv a lo s  de tiempo in d isp e n sa b le , ya  que l a  e s t r e l l a  no 

puede moverse más que cada vea que a l  autom óvil o s im ila r ,  a l  f i n a l

Para c o n c re ta r  con mayor c la r id a d  l a s  c a r a c te r í s t i c a s  d e l mode­

lo  que re iv in d icam o s, haremos re fe re n c ia  a  la s  a d ju n tas  f ig u r a s ,  que 

corresponden a una forma de e jecu c ió n  p re fe re n te  d e l mismo, pero  qixe 

n o t ie n e n  c a rá c te r  alguno l im i ta t iv o ,  sino  únicamente e l  de ejemplo 

de r e a l iz a c ió n  a lo s  f in e s  in d icados , ya que ta n to  en l a  forma y d i - 

menslones de la s  d i s t in t a s  p a r te s  d e l Juguete , como en  lo s  m a te ria  - 

le s  empleados en su co n stru cc ió n , y en o tro s  d e ta l le s  de p resen tac ió n  

u o rgan izac ión , pueden e fe c tu a rse  cuantas m odificac iones se deseen 

que por no a f e c ta r  a  la  « se n c ia lid a d  re iv in d ic a d a  darán  lu g a r  a va - 

l ia n te s  igualm ente comprendidas y p ro teg id as  por e l  p resen te  re g is  -

t r o .
la s  f ig u ra s  1 , 2 y 3 rep re se n ta n  esquemáticamente l a s  p o sic io  - 

nes, en t r e s  fa se s  d i s t in t a s  de su funcionam ien to , de lo s  e lanen tos 

c a r a c te r í s t i c o s  del d is p o s it iv o  de im pulsión.

l a  f ig u ra  4 d e ta l l a ,  en p e rsp e c tiv a  esquem ática, l a s  formas 

de l a  p ie z a  de su je c ió n  de l a  e s t r e l l a  y de la  que rec ib e  a l  cocha 

o s im ila r  en su descenso y l e  im pulsa a s u b ir  l a  rampa.

l a  f ig u r a  5 m uestra  e l  a lzado esquem ático de p e r f i l  d e l  con - 

ju n to  d e l Juguetes d e ta lla n d o  en proyección convencional e l  d isp o s i­

tiv o  de im pulsión.
Con re fe re n c ia  a d ichas f ig u r a s ,  y a la s  l e t r a s  y números que 

sobre e l la s  designan  la s  d i s t in t a s  p a rte s  y elem entos d e l  Ju g u e te , 

su d e sc rip c ió n  y funcionam iento es cano s ig u e :

l a  e s t r e l l a  A g i r a  a lred ed o r de su e je  1 cuando p o r  interine _ 

d io  de l piñón 15, montado en e l  mismo, rec ibe  l a  ro ta c ió n  de l a  rue­

da dentada 14, '¿impulsada a su vez por e l  m uelle e s p i r a l  de ace ro  

13, que se  a r r o l l a  p o r la  v a r i l l a  o m anija  12 fes d e c i r ,  e s t a  s i rv s

de su re co rrid o  de descenso , da lu g a r  a su l ib e ra c ió n .
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para  dar cuerda a l  a p a ra to ) .

lo a  brazos de l a  e s t r e l l a  A to can  (según in d ic a  l a  f le c h a  supe­

r i o r  de l a  f ig u ra  3) en l a  p a r te  11 de l a  p ie z a  £  y puede quedar rae - 

t id o s  en e l l a  en £ ,  como se ve en l a  c ita d a  f ig u ra  y en l a  2»

E sta  p ieza  £  g i r a  a lre d e d o r  d e l e je  5, que también s irv e  de e je  

de g iro  a l a  p ie z a  B; e a ta  s irv e  de su je c ió n  de l a  e s t r e l l a ,  median - 

te  e l  con tacto  de su  p a rte  4 con uno de lo s  d ie n te s  (e l  2 en la s  f i ­

guras 2 y 3) de l a  e s t r e l l a  A.

l a  p iez a  B l le v a  una p a t i l l a  7 , y l a  p iez a  C o t r a  p a t i l l a  10, 

cuyo Juego combinado veremos a l  d e s c r ib ir  e l  funcionam iento de e s te  

d isp o s itiv o  de im pulsión . Además la  p a r te  6 de l a  p ie z a  B puede su - 

f r i r  e l empuje de l a  r e f e r id a  p ie z a  B.

El d is p o s it iv o  d e s c r i to  va encerrado en una c a ja  16 que puede 

adoptar l a  forma de c a sa , g a r i t a  o l a  que se  Juzgue más adecuada para 

l a  p re sen ta c ió n  d e l conjunto d e l Jugue te . Cosa s im i la r  podemos d e e ir  

de l a  p i s ta  o camino 17, po r donde se d e s l iz a  e l  c o ch ec ito , autom óvil 

o s im ila r  20; del tú n e l o adornos 18, in te rc a la d o s  en l a  p i s t a ,  y de 

su tope 19 de f i n a l  d e l re c o rr id o . la s  f le c h a s  21 y 22 in d ican  lo s  

dos sen tid o s en que el objeto  móvil puede d esp lazarse  sobre eu p is ta *  

Supuesto e l  Juguete en reposo (y que mediante l a  m an illa  12 

se l e  ha dado cuerda, a rro llan d o  e l  muelle 1 3 ), para  que e l  autom óvil 

o s im ila r  re c ib a  un prim er im pulso, se s u e l ta  a mano l a  e s t r e l l a  A, 

levantando  l a  pa lanca  4 , con lo  que e l  d ien te  3 d a ra  en  l a  p a r te  11 

y oon e l lo  p ro d u c irá  e l  prim er impulso del coche. A l a  vez que es to  

o c u rre , l a  p a t i l l a  10 empuja a l a  7 , de modo que l a  p ie z a  B, de e l l a  

s o l id a r i a ,  vuelve a  in te r c e p ta r  con su  p a r te  4 uno de lo s  d ie n te s  

2 de l a  e s t r e l l a  A.

M ien tras, e l autom óvil © s im ila r  20 va subiendo por l a  rampa 

17, h a s ta  que, acabada su fu e rz a  v iv a , cae p o r su  propio  pes®, t ro  - 

p ie z a  (f leo h a  9) c o n tra  l a  p iez a  £  y l a  haoe re tro c e d e r ;  primero so -  

l a ,  h a s ta  que su p a rte  11 t ro p ie z a  en l a  6 de l a  p ie z a  B ( f ig u ra  2)
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y después ju n ta s  ( f ig u ra  3 ) , h a s ta  que l a  p a rte  4 de d ich a  p ieza  B 

se zafa  del d ien te  2 con lo  c u a l e l  d ien te  3 , a l  g i r a r  ya l ib r e  l a  

e s t r e l l a  A, im pulsa de nuevo l a  p ieza  £  como se ha dicho y se produ - 

ce e l nuevo movimiento de sub ida  d e l autom óvil o s im ila r .  Xas fa se s  

d e s c r i ta s  se r e p i te n  indefin idam ente  h a s ta  que se acabe l a  cuerda 

d e l a p a ra to , o se r e t i r e  e l  ob jeto  que re c o rre  l a  p i s t a  17.

S 0 T A

11 p resan te  modelo de u t i l i d a d ,  co n sta  de l a s  s ig u ie n te s  

re iv in d ic a c io n e s  i
1 . - Ju g u e te , c a rac te riza d o  porque e s ta  c o n s titu id o  por 

una rampa, sobre l a  que se mueve un juguete  u o b je to  ap rop iado , y un 

d is p o s it iv o  de im pulsión , que se pone en l ib e r ta d  cuando e l indicad© 

ob jeto  te ra iln a  e l  re c o rr id o  de descenso , que e fe c tú a  por su  propio  

peso, im pulsándole par&el de sub ida .

, 2* - flruguete, según lo  re iv in d ic a d o  en e l  punto a n te r io r ,

c a ra c te riz a d o  porque e l  d isp o s it iv o  de im pulsión  consta  como elemen - 

to  motor de una e s t r e l l a  de v a r ia s  p u n tas , que g i r a  sobre su  e je  por 

l a  acc ión  de un m uelle de acero en e s p ir a l  (ouerda de r e l o j ) ,  que im­

p u lsa  una rueda den tada, que engrana con un piñón montado en e l  mis - 

mo e je  de l a  r e f e r id a  e s t r e l l a ;  yendo p ro v is to  e s te  d is p o s it iv o  de 

l a  co rrespond ien te  m anija  para  d a rle  cuerda.

3. _ Ju g u e te , según lo  re iv in d ic a d o  en lo s  puntos ante  - 

r i e r e s ,  c a ra c te r iz a d o  porque g i r a to r ia s  en un mismo e je  van monta - 

das dos p iezas  t una que inm ov iliza  l a  e s t r e l la ,m ie n tr a s  debe perma - 

n ece r en repos©, s irv ien d o  de apoyo a uno de sus d ien te s  y o t r a ,  

que es l a  que por uno de sus lados de su  p a r te  i n f e r i o r ,  rec ib e  • 

impulsa e l  ob jeto  o juguete  m óvil, y que p o r e l  o tro  lad o  de l a  par 

te  su p e r io r , es  im pulsada por uno de lo s  d ie n te s  de l a  e s t r e l l a ,  

cuando é s ta  queda l i b r e .
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4. .  Ju g u e te , según la s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  c a rao , 

te n s a d o  porque ambas p le c a s , do s u j .e iú n  de l a  e s t r e l l a  .  in p u ls iú n  

1.1 ju g u e te , l le v a n  sendas p a t i l l a s  d isp u e s ta s  le  molo t a l  que, cuan .  

la  l a  segunda term ina  su re c o rr id o  le  im pulsiún , su  p a t i l l a  empuja a 

l a  1 .  l a  P le c a  1. s u j .e iú n  de l a  e s t r e l l a ,  co lig án d o la  a  cum plir ta l

papel»
5 . .  Ju g u e te , segiín la s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  ca  - 

rau to riza d o  porque la s  form as le  la s  lo s  re p e tid a s  p le c a s  es la  ale- 
0u a la  p a ra  que l a  P leca  1» im pulsiún, a l  moverse p o r  e fec to  d e l  oO . 

je to  que desciende, haga con tacto  con l a  1 . s u j .e iú n ,  lev an tán d o la  

y ob ligándo la  a d e ja r  l ib r e  a  l a  e s t r e l l a .

6. •> Ju g u e te . *
Según se d escrih e  y r e iv in d ic a  en e s ta  memoria d e sc rip  - 

t l v a  y se i l u s t r a  con lo s  planos que a l a  misma se acompeHan. ^

I a  ,u a l  co n sta  de cinco h o ja s , f o l ia d a s  y e s c r i ta s  ama -

quina por una s o la  de sus c a ra s .

Madri 14 a b r i l  1947. 
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