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MEMORTIA DESCRIPTIVA

pars un Modelo de Utilided, por veinte afios, paras = Juguete «
e favor de Don Alfredo Garbati Ochandiz, residente en Bilbeo (Viz -

ceya) Espastero, 13. =
=/=/=/=/u/2/a]/a/n]n]=/n

El presente modelo de utilidad se refiere a un nuevo juguete
gonsistente en una rampa, por le cue asclende cuelguier objeto apro -
plado, como un sutomovil o similar, medisnte el impulso gue alterna -
tivemente recibe de un dispositive adecuasdo, cads vez gue termina su
recorrido de descenso: efectuandc éste, el indicado objeto automeovil,
por su proplo peso cuando se le acabe le fuerze vive correspondiente
el mencionado impulso.

Esencislmente el juguete, sparte de le caja, soportes y otros
aoccesorios, cmsta de tres elementes principales: la rampe, el auto -
movil o similer que la recorre, y el dispositivo de impulsidn. Este,
e su vez, esta formado por tres partes ceracter{stices: une estrella
giratoris, impulsada por un muelle en espiral de acero {cuerds de re .
loj)s una palence giratoria, que por su parte inferior recibe e im -
pulsa el citedo automovil o similer; y una pieza que retiene inmdvil
la referida estrella, y la libera iunicamente al final de cada carrers
de descenso del citado objeto para que éste, a su vez, sea impulsade
por la peleanca sobre la gue actda la estrells.

De este somers indicacidn se desprende ye, desde luego, une ven.
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tajose e importante caracter{stice del juguete; y es gque, Bu cuerds.,
actla los intervelos de tiempo indispensable, ya gue la estrella no
puede moverse més e ceda vez que el automdvil o similer, el final
de su recorrido de descenso, ds lugar & &u libereacidn.

Pera concreter con mayor clarided leas caracter{sticas del mode-
lo gue reivindicemos, heremos referencis e las adjuntes figures, que
corresponden e una forma de eJecucién preferente del mismo, pero gue
no tienen cerédcter slguno limitetive, sino dnicemente el de ejemplo
de realizecidén a los fines indicados, ya que tento ean la foma y 41 .
mensiones de las distintas partes del juguete, como en los materia -
les emplegdos en su construccidn, y en otros detelles de presentacién
u organizacién, pueden efectuarse cuantass modificacionea se deseen
que por no afectar @ la esencielidad reivindcede derén luger & Ve -
rlentes igualmente comprendidas y protegides por el presente regls -
tr0.

Tes figuras 1, 2 y 3 representan esqueméticamente les posicio -
nes, en tres fases distintes de éu funcionamiento, de los elementos
caracterfsticos del dispositive de impulsidn.

Le figurse 4 detelle, en perspectiva esquemdtios, las formes
de la plezs de sujecién de la estrella y de la que recibe al coche
o similar en su descenso y le impulsa & sublr la rempa.

la figure 6 muestra el alzado esguemético de perfil del con .
Junto del juguete: detellando en.proyeccién convencional el disposi.
tivo de impulsidn.

Gon referencie a dichss flguras, y & les letras y nimeros gue
sobre elles designen las distintss pertes y elementos del juguete,
su deseripcidn y funcionemiento es como sigue:

Ia estrelle A gira alrededor de su eje 1 ocuando por interme -
dio del pifidn 16, montado en el mismo, recibe la rotsacidn de la rue.

de dentada 14, -impulsede a su vez por el muelle espiral de ecero

13, que se arrolle por la varilla o manije 12 (es decir, ésta sirve
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para dar cuerda al aparato),

Ios brazos de la estrella A tocan (segun indice la flecha supe. |
rior de la figura 3) en la parte 1l de la pleza C y puede guedar me -
tidos en ella en 8, como se ve en la citada figura y en le 2.

Esta pleza C giré alrededor del eje B, gque tembién sirve de elJe
de giro a la pleza B; este sirve de sujecidn de la estrella, median -
te el contacto de su parte 4 con uno de 10s dlentes (el 2 en las fi.
guras 2 y 3) de la estrella A.

la pieze B lleve una patilla 7, y la pleza C otre patilla 10,
suyo juego combinado veremos al describir el funclonemiento de este
dispositivo de impulsidn. Ademds la parte & de la pleza B puede eu -
frir el empuje de la referide pieza B.

El dispositivo descrito ve encerrado en una caje 16 gque puede
adoptar la forms de casa, garita o la gue se Juzgue mids adecuada para
ls presentacidn del conjunto del juguete. Cosa similar podemos decir
de la pista o camino 17, por donde 8¢ Gesliza el cochecito, automovil
0 similer 20; del tunel o adornos 18, intercalados en la pista, y de
su tope 19 de finsl del recorrido. Ias flechas 21 y 22 indican les
dos sentidos en gue el objeto mévil puede desplazarse sobre su pista,

Supuesto el juguete en reposo (y que mediante la manille 12
gse le ha dedo cuerda, arrollendo el muelle 13), para que el automovil
o similar recibe un primer impulso, se suelte a mano la estrella A,
leventando le palence 4, con lo gue el dlente 3 dara en le parte 1l
y oon ello producira el primer impulso del coche. A la vez que esto
ocurre, la patilla 10 empuja a la 7, de modo que la pleza B, de ella
soliderie, vuelve a intercepter con su parte 4 uno de los dientes
2 de la estrella A.

Mientras, el automovil ¢ similar 20 va subiendo por la remdpa
17, haste que, acabada su fuerza vive, Gae por su proplo pese, tro -
pleza (flecha 9) contra la pileza C y la hace retroceder; primero so -

la, hasta que su parte 11 tropleza en la 6 de la pieza B (figura 2)
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y después juntas (figura 3), hasta que la parte 4 de diche piﬁza B
se zefa del diente 2 con lo cual el diente 3, &l glrar ya libre la
estrella A, impulsa de nuevo la pileza G como se ha dicho y se produ -
ce el nuevo movimiento de subida del automovil o similaer. las fases
descrites se repiten indefinidamente hasta que se acebe la cuerds

del sparato, o se retire el objeto que recorre la pista 17.

X 0 T A

El presente modelo de utilided, conste de las sigulentes
reivindicaciones:

1. - duguete, ceracterizado porgue esta constitufdo por
une ramps, sobre la que se mueve un Juguete u objeto apropiade, y un
dispositivo de impulsidn, quevse pone en libertad cuande el indicade
objeto termina el recorrido de descenso, que efectda por su propio
peso, impulsandole‘parael de subida.

, 2. - Buguete, segin lo reivindecado en‘el punto snterior,
caracterizado porque el dispositivo de impulsidn consta como elemen .
t0 motof de una estrells de varias puntas, que gira sobre su eje por
le sccidn de un muelle de acero en espiral (cuerda de relo}), que im.

pulsa una rueda dentada, gue engrans con un pificn montado en el mis -

‘mo eje de la referide estrella; yendo provisto este dlspositivo de

le correspondiente manije para darle cuerdea.

3, . Juguete, segin lo reivindicado en los puntes ante -
riores, caracterizado porgue giretorias en un mismo eje van monta -
das dos piezas: une que inmoviliza la estrella,mientras debe perma -
necer en reposs, sirviendo de apoyoc a uno de sus dientes y otra,
que es le que por uno de sus leios de su parte inferior, recibe e
impulsa el objeto o juguete mévil, y que por el otro lado de la par
te superior, es impulsada por uno de los dlentes de la estrelle,

cusndo ésta gqueda libre,
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4, = Juguete, segﬁn las reivindicaciones gnteriores, carudt

terizado porque ambes plezas, de sujecidn de la estrella e impulsién
del juguete, lleven sendas patillas dispuestas de modo tal que, ousn -
do la segunda termine su recorrido de impulsién, su patillas empuje a
la de la pieza de sujecién de le estrelle, obligendola & cumplir tal
papel.

5. = Juguete, segﬁn les reivindicaciones enteriores, c& -
racterizado porgue las formas de 1gs dos repetides plezas es la ade-
cusda para que la pleza a8 impulsidn, &l moverse PpoOT efecto del ob -
Jeto que desclende, hega gontacto con la de sujecién, levantendole
y obligendolae & dejar libre a la estrella.

8, = Juguete. =

Segﬁn ge degcribe y reivindica en esta memorla desorip';
tiva y se ilustra con los planos gque & la misma se acompafian. ‘

La ougl conste de cineo hojas, folladas ¥ escritas s mé -

quina por une sols de sus caras.




Do 21fredo yarbzti Cohandiz

B___| ~
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