
PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD SOBRE JUGUETE CON MOVIMIENTO 

PROPIO, PRODUCIDO POR IMANES..

M E M O R I A . -

DESCRIPCION.. La presente patente de modelo de utilidad 

que presenta a criterio de la Superioridad, tiene por finali­

dad el aprovechar la propiedad física conocida de Eos imánes 

por la que los polos magnéticos del mismo nombre se repelen 

y los de nombre contrario se atraen.

Teniendo esta Ley magnética como base se ha pensado en apro­

vecharla de manera que pueda servir de distracción y recreo 

si convenientemente se aplica sobre alg&n juguete. Con este 

criterio se ha pensado en dotar a cualquier muñeco que puede 

tener múltiples formas, una de ellas la representada en el 

dibujo adjunto, de una peana metálica a la que se le ha dado 

previamente poder de imán por habérselo sometido a la acción 

de un campo magnético. Esta placa magnética esta fijada de una 

forma segura al muñeco que soporta formando un solo conjunto 

inseparable, y como todo imán posee sus dos polos Norte y Sur, 

indicados con las letras N. y S. en el dibujo mencionado.

UTILIZACION.. Estando constituido el juguete por las partes 

descritas anteriormente, se desprende que si tenemos dos jugue­

tes idénticos y los aproximamos uno al otro, según sean el sig­

no de los polos magnáticos que se aproximen, asi seré la atrac­

ción o repulsión que se produzca. Por lo tanto si acercamos un 

polo Norte a otro Norte, el juguete saldrá, despedido por la 

fuerza magnética y en cambio si los polos que se aproximan son
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Forte y Sur, los juguetes tenderán a juntarse, dando lagar 

en ambos casos a un efecto cómico bastante original.- 

VENTAJAS,- Entre las innumerables ventajas que presenta 

este original juguete son las siguientes: Que por sus con­

diciones especiales permite una fabricación en serie y por 

lo tanto a un precio mínimo de coste de fabricación. El ser 

completamente inofensivos ya que por no poseer mecanismos 

de ninguna clase pueden servir de juego incluso para niños 

pequeños. El poder darle todos los usos apropiados de la dis­

tracción que de sus condiciones magnéticas se desprenden.

N 0 T A.-

En resumen el modelo de utilidad que se trata de patente 

posee las siguientes car&cteristicas.-

1-,= Por estar formado por un muñeco de juguete, que pue­

de adoptar cualquier forma representativa tanto de animales 

como de cosas.

23.-Por ir unido este juguete a una placa de acero iman­

tado.

33.-Por desprenderse de esta propiedad magnética la facul­

tad de aproximarse o repeler a otro juguete idèntico que se 

le acerque.

43.- Por formar tanto la parte magnética como el juguete 

un todo inseparable.

53,- Por estar construido el juguete por materias plásti­

cas de poco peso, tales son bakelita, cristal hueco, plexi- 

grai, etc.

Con todo lo expuesto en esta Memoria que consta de ños- 

paginas, oreemos esta suficientemente descrita la patente so­

bre el modelo de utilidad que se trata de obtener, esperando 

de la superioridad se digne concederla.
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