@

10

15

MODELO DE UTILIDAD

MEMORIA DESCRIPTIVA

S T S 42 S 0 e s e s

BoObre;

"Ul NUBYO JUEGO INSTRUCTIVO".
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El objeto de lg presente solicitud lo constituye un
nuevo jusgo instructivo.

Conslste este juezo instructivo, esencialmente, en una .
caja de escasa altura, cuya tapa presenta en su centro una
abertura cireular con uu tope f£ijo en el borde de la misma
y estando rodeads dicha abertura por una corona también cir-
cular, que contiene las letras del abecedario, nimeros y
otros slgnos, y alrededor de la misma varias zonas eon repro-
ducciones de diferentes figuras, objetos, nidmeros y signos,
estando combinada oceda zona con una ventanille que puede ce-
rrarse mediante una pequefia tapa dispuesta por debajo de la
de la caja en el lugar de dichas ventanillas, slendo cada
una de éstas tupas susceptibles de girerse a mano para abrir
0 cerrar & voluntad la respectiva ventanlllia. Entre la taps

y el fondo de la caja hay un disco giratorio concéntrico con
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respecto a la abertura circular entes mencionada y bdr cuye
gbertura aparece al descubierto la parte central de dicho
disco. En asta parte central del disco hay unos agujeros
aguldistantes cuyos centros estdn situados en ung circunfe-
rencia concéntrica con dicha zbertura. Estos agujeros tienen
por objeto el giro a mano de dicho disco hasta la posicidn
que limita el tope de la abertura, de una manera similar

al marcado de los némeros en los teléfonos automdticos. En
dicha parte central del disco giratorio hay también una se-
flal inicial de partida que debe encararse o poner frente al
tope de la abertura. Rodeando esta parte central del disco,

0 sea en la parte no visible que limita la aberturs de la
tapa de lg caja, hay la parte restante del disco que en co-
ronas circulares nountiene reproducciones de dilerentes figu~
res y objetos con indicacidén de su nombre al lado mismo de

la Tigure. u objeto, ademds de nimeros y signos y cuyas repro-
ducciones, gue corresponden a las previstas sobre les respec-
tivas zonas de la tapa, pueden apreciarse sucesivamente en
las correspondientes vertanillas mencionadas cuando éstas se
hallan gbiertas y se hace girar dicho disco.,

La distribucidn de las reproduccionezs en las coronas
ciroulares no visibles del disco glratorio estd hecha de tal
modo que al colocar el digco en la posicidn de partida, o
sga cuando 1la wsefial de partida del mlsmo encara con el tope
de la abertura, ¥y al girarlo en sentido de las agujas del
relo]j en trechos sucegivos determinados por las letras del
nombre de la figurs desezda, colocadas en el borde de la
abertura, en combinscién con el tope fijo de la misna, de
forma 1gual al marcado de ni¥meros de los teléfonos automdti-

co8, aparecz lsa figura cuyo rombre se hablfe marcado en la
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ventanilla de la zona que contiene la misma figura ¥

Otras caracterfsticas del invento se desprenderén de la
siguiente descripeiédn gue se hace con relacidén a los dibujos
sdjuntos en los cuales se ilustra esyuemdticamente y a t{tulo
de ejemplo, no limitativo, una ferme de realizacitén del mismo.

Mg, 1 representa una vista desde arrida del Juego ins-
tructivo de gue se trata.

Pig. 2 es un corte del mismo juego segdn II-II de la
Pig, 1.

El juego estd constitufdo por uns caja plana 10 de car-
t6n, madera u otro muterial, en cuys tapa esté prevista una
abertura central 11 con tope fijo 12 y bordeada por una coro-
ne cirocular 13 que contiene las letras dél abecedario, nlime-
ros y signos aritméticos. La tapa estéd subdividida en varias
zonas, designadss con 14, 1%, 16 y 17, de las cuales las
tree primerss citedas contieunen reproducciones de diferentes
figures y objetos y sencillas opsraciones aritméticas sin
indicar la solucidbn, mientras que la zona 17 estd destineda
para contener las reglas del Juego o ser simpleumente una su~-
perficle para permitir anotaciones con yeso, 1ldpiz u otro medio:
Er cada una de las zonag 14, 15 y 16 estd prevista, ademis, ‘
una ventanilla 18, 19 y 20, respectivamente, susceptibles
de cerrarse mediante correspondientes tayas 21, 22 y 23, gi-
ratorias en ejes 24, 25 y 26, constitufdos, por ejemplo, por
remaches, segin puede verse particularmente en la Fig. 2.
Dichias tapes pueden girarse en 900 con el dedo pare dejar las
correspondlentes ventanillas abiertas o cerradas, estando
practicadas para ello en la tapa de la caja aberturas apro-
piadas 27, 28 y 29 y tenienco dichas tapus giratorias dos

partes salieutes gus en combinacidn con la pared de la ceja
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zonas, por ejemploc § - 6 = 7, se marcan andlogamente con el.
diseo 30 log ninmeros y signos en cuestidn, incluso la solu-
cidén, y ei.ésta es correcta se encontrard la misma al abrir
la correspordinnte ventanilla.

Seglin una variante, los nombres de los objetos o figuras
previstos sobre las coroﬁas circulares 34 del disco girato-
rio 30 podrén estar escritos en uno o varios idiomas, a fin
de gue el nifio pueda aprender sl propio tiempo una lengua
diferente del egpaifiol,

Andiogansnte, las gzonas 14, 15 y 1€, en lugar de repre-
sentar reproducciones de ficures y objetos, pueden contener
un gran némero de palabras escritas en esvafiol y sobre las
coronas circulares 34 del disco 30 pueden figurar las mismas
palabras con las correspondientes traducciones g otro idioma.
En este caso, para consegulr que la palabra buscada gparezca
en la correspondiente ventanilla, habré que marcar correcta-
mente la traduceidn de le mismag gl idioma de gue se trate.

Ademds, cn las repetidas zgonas de la tapa pusden figurar
preguntas sobre cualguier materia que proporcione enseflanza
o también sobre curiosidedes recreativas, adivinanzas, pro-
blenas, etoce., 7 lag conrrespondierntes coronas circulares
del disco giretorio pueden contener las respectivas contesta-
ciones, con lo cual el nifio puede obtener jugando conocimien-
tos Utiles,

8i se desea, los nombres de las fijuras y objetos, o
las traducciones 4e los mismos o de las palabras a otro idio-
ma, 0 las contestaciones a las preguntas y curiosidades, po-
drén estar a la vista en alguna zona o zbnas de la tapa, dis-
tribuidos por un orden cualquiera, de modo yue el nifio ¥nica-

mente tenge gue selecclonar la palabra o contestacidn que co-
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determinan las posicionses de apertura y clerre. La tapa gire-

toria 21 estd dibujada en ls ¥ig. 1 en posicidn abierta y
con 1lfneas de puntos se seflala la posicién cerrada. La tapa
22 estéd dibujéda en posicidn abisrte y la tapa 23 aparece
80 en posicidn cerrada. 30 es el disco giratorio mantenido en su
posicién mediante un eje vertical, constitufdo, por ejemplo,
por un remache %1 u otro medio, y dotado dé orificios eguidis~
tantes 32 cuyos centros se hallan dispuestos en una circunfe-
rencia concéntrica a la abertura circular 11 de la tapa y de
85 didmetro menor gue aquélla. 33 es la sefial que en combinacidén
con el tope fijo 12 determina el punto de partida, ¥ 34 seila-
lan las tres coronas circulares concéntricas del disco gira-
torio %C yue ocontienen reproducciones de figuras y objetos,
con gus correspoundientes nombres y nimeros visibles Unicamen-
o¢ te a través de las respectivas ventanillags 18, 19 y 20.
Este nuevo juego instructivo se practica de la manera
siguientve.
Se coloca el disco giratorio 30 en su posicidn de par-
tida, o sea con la flecha 33 enfreate del tope fijo 12. Segui~
95 demerte 3@ selecciona un objeto de entre los reproducidos en
las zonas 14, 15 6 16 v se introduce el dedo en el orificio 32
que se halla enffente de la primerz letra del respectivo nombre,
girando sl disce en sentido deraecho hasta que el dedo qﬁede
retenido por el tope 12, repitiendo la misma opsracidédn con
100 las reatantes letras. Acto seguido se gbrird la ventanills 18,
19 & 20 segin la zona a que corresporda el objeto selecclonado,
0 sea Cuyo nombre'se lia marcado con el dedo, y la reproduccién
del mismo, jJuntamente con su nomire, aparecerd si éste ha sido
correctanente marcado. Pare rasolver glguna de las operacio-

105 nes aritméticas que también estdn indicadas en las repetidas
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rresponda de entre lag gue fizuren en la resped.
céndqla despuds en el disco giratorio pera comprobar si es la
exacta. | |

Este juego puede ser practicado por cualguier nimero de
Jugadores. Cuaudo son dos, se turnzrédn sefialando uno al otro
losg objefés o palubras a acertar o problemas a resolver. Cuan-
do son trees cada uno acertard log objetos de una zona. Con
cuatro o més jugadores podrdn constituirse eguipos. En todo
caso, ganard 8l jugador o equipo yue haya acertado mayor nime-
ro de palabras, contestaciones u operaclones. |

Comno se‘comprenderé, este juesgo es sumanmente instructivo,
puesto yue sirve para yue el nifio aprenda Jugsndo los nombres
de gran’nﬁmero de objatos, su ortografia correcta y eventual-
mznte su traduceidn a otro idiome, resuelva problemas de arlt-
mética o renueve la memorie sobre corocimientos dtiles.

Se hace constar que este juego puede fabricarse en todos
los tawafios y materiales que se desden y en diversas presen—
taoioneé, pudiendo variar todo cuanto no gltere la vsenciali-
dad del iavanto.

I 0 T A

El modelo de utilidad que se solicite recae sobie las
gigulentes reivindicaciones:

le,.~ Un nuevo juego instructivo, caracterigzadounpor estar
constitulco por una cajs de escasa altura, cuya tapa presents
en su centro unae abertura ciicular, con tope fijo, bordeada por
una coiona cirecular gue contiene las letras del abecedario,
nimerog y otros signos, y elrededor de la misma varlas zonas
con refroduccio&as de diferentzs flguras, Oﬁjetos, némeros y
signos, estando combinada cada una de dicras zonas con una

ventanilla que puede cubrirse mediante una tapa dlspuesta por
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debajo de la de lg czja y suscentible de girarse & mano, y

aparecisnde en la imencionada aberture cireulzr la parte cen-
tral de un dizeco ziratorio, dotado de orificios eguidietan-
tes parz su glro a mzno, cuyos centroe se encuantran en una

circunfereticia concéntrica a dicha abertura, de una sefigl que

determina cu pocicidn iricisl en combiraeidn con el citado tope

£330, 7 de reproducciones de diferentes Ifiguras y objetos,
con irdicaeidn le su nombre, y ndmeros ; signos, dispuestos
zobre coronas circulares no visibies, cuyas reproduceiones,
ndneros ; €ignos, que corresponden a 1los previstos sobre las
respectivas zonas de la tape de la caja, pueden apreclarse
en lus correspontientes vertanillas mencionsdas cuando éstas
ge hallar abiertas y se hace glrar dicho disco.

28,~ Un iweve juege instructivo segin reivindicacién 18,
cerscterizadn porgue la ventanilla de cada zona de la tapa
corresyonde a una 3ifersnte corora circular del disco girato-
rio, no pudieudo apreciarse a través de ella las reproduccio-

nes, NOWLras, ndgeros 7 cignos convenidos en lag demas coro-

35,- v nucvo juezo instructivo, segin reivindicaciones
1z » 28, curwetarisedo porgue la distribucién de las repro=-
duccioﬂa; en las orronas circalares del disco giratorio estd
hecha de gl modo que al cnlocar éste er el punto de partide
; girarlo ar sentilo de las agujas del reloj en trechos svce=-
gtvos deserminados por las letras del nomdbre de la firprs de-
seada, 0 por log nfmeros y slgnos de la overacién aritmética

a resolyar, coyas letras, ndncros 0 signos indicados en el

borde de aicha avertura dar Junto con el tope fijo de la mnisma

; iy Ao ot ys g < [s
la parbe de vuelta que deve girer el disco para cada letra,

fmero 0 signo dz ancra gimilar a1 marcado de nimeros en los
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teldfomos automdticos, aparece dicha figura, con su nombre

i

9}

respectivo, o la operacifn aritmética rcsueclta, en la venta-
nilla de la zona que coiitiene 1z misua.
42 .- Un nusvo Juego instructivo segin reivindicaclén 18,
205 cargcterizado porgue uns de lag zonas de la tepa puede egtar
destinada para con*tener las reglas del Juego y otra zona pue—
de eutar prevista para verunltir anotaciones, '
8,= Un auevo Jjuego instructivo segin reivindicaciones
anteriores, caracterisulc. »Porque las reproduceciones de dife-
210 rentes figuras y objetos dispuestos sobre las coronas circula-
res del disco giratorlo pusden estar combinazdas, ademds de con
el nomdre en espaiiol, con la traduccidn de éste a uno o va-
rios idionas diferentss.
6% .~ Uu nuevo Juego instruetivo segin reivindicazidn 12
215 a 48, carascterizado porgue las zonas de la tapa de la caja
pueden conterer un gran ndmero de péiabras en esgypallol y sobre
las coronas circulares del disco giratorio puede estar previs-
ta, ademés de la mismsa palabra en espafiol, la traduceidn co-
rregpordicente a uno o0 varios idiowes extranjeros, siendo la
220 distribucidén de dichas palabras en las corongs circulares tal :
gque para lograr gue ls valabra cn cuesgtidn aparezca en la res- §
peotiva ventanilla, deberd marcarse en el disco giratorio
la trzduccidn gl idioma de gue se trate,
7%,~- Un nuevo juego instructivo sefdn reivindicaciones
230 12 g 48, caracterizado porgue las zonas de la tapa de la ceja
pueden contener diferentes preguntas sobre cualguier materia
que proporcione ensefianza o también sobre curiosidades recrea-
tivas, adlvinanzas, problemas y otras y las correspondientes
coronas circulares del disco glratorio pueden contener las

235 respectivas contestaciones juntauente con la pregunta en cues-
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tidn, 2l nimero de orden de la misma 0 una seflel Cuiives . oO=
nal, estaado distribufdse las contestaciones sobre las cita-
das coronas circulares de modo que al marcarla correctamente
en el disco giratorio en la forama mencionada, aparegca la
240 contestacidn buscada en la ventanilla gue corresponda a la
zona en éuestidn.
88,~ Un nuevo juego instructivo segin reivindicaciones
anteriores, caracterizado porgque los nombres de lzs figuras y 0b
jetos 0 las traducciones de los mismos o0 de las palabras =« otro:
245 idioma o las contegtaciones a las preguntas y curiosidades,
podrén ester a la vista en alguna zona o zonas de la tapa,
distribufdos por un ordei cuglquiecra, de modo gue el nifio
dnlcamente tenga que seleccionar la palabra o contestacién
que corregponda de entre las que Tiguran en la respectiva
250 zona y marcarla en el disgo giratorio pars comprobar su exac—
titud.
98 ,- Ul NUZVO JURGO INSTRUICTIVO,
tal y ~omo gueda dsscrito y reivindicado en la presente memo-

ria que consta de nueve hojas escritas por una sola cara y de

255 una lamina de divujos.

.
Madrid, 20 de febrero.de
MARCOS CAPELLA NOGUE.)

Por Poder d2 J. NI B
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