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Enrique BORRAS y CIA. -  de nacion alid ad  españo la -  dom iciliada

en M a t a r á  . 
por:

" Un juguete  in s tru c t iv o
— * * * * a t s ¡ s ^  {  O 0O I s s s s s s - —

B e s c r i p o i á n

El o b je to  de e s te  modelo de u t i l id a d  es un juego 
o juguete  in s tru c tiv o  que enseña a lo s  n iños l a s  d ife re n c ia s  
de hora en l a s  d ife re n te s  p a r te s  d e l globo, de manera que ju ­
gando lle g a n  lo s  n iños a comprender l a  re la c id n  que e x is te  en­
t r e  l a  hora de lo s  d ife re n te s  p a íse s  y e l  porque de e s ta s  d i­
fe re n c ia s  de ñ o ra .
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Este jug uete  funciona magnéticamente y t ie n e  sobre 
au ta b le ro  o c a ra  su p e rio r  un cuadran te p a ra  in d ic a r  l a  ho ra  
y una v e n ta n il la  en l a  que aparece l a  in s c r ip c ió n  de lo s  p a í­
ses que Tienen l a  h o ra  ind icada  en e l  cu ad ran te , por una aber­
tu r a  o esco tadu ra  del ta b le ro  d e l jug ue te  asoma e l  borde de 
unos d isco s  que e l  niño hace g i r a r  para  av e rig u a r la  hora en 
lo s  d ife re n te s  p a ís e s .

En e l plano adjunto se re p re se n ta  e l  juguete  ob­
je to  de e s te  modelo de u t i l id a d ,  siendo la  f ig u ra  1 una v i s ­
t a  por encima del juguete  y l a  f ig u ra  2 una sección por la  
l in e a  11-11 de l a  f ig u ra  1 . En e s ta  f ig u ra  2, para  mayor c la ­
rid a d  de l d ibu jo  se han exagerado lo s  gruesos de lo s  d ife re n ­
te s  elementos del juguete  y su separación*

El jug ue te  t ie n e  l a  forma de una c a ja  -1*- que vá 
p ro v is ta  de una ta p a  no rep resen tad a  en e l  p lano; e s ta  ca ja  
se coloca sobre una mesa en posic ión  h o r iz o n ta l  y a l  d e s ta ­
p a r la  queda a l a  v i s t a  e l  ta b le ro  o s u p e rf ic ie  su p e rio r f i j a  
-2 -  e l cual p re sen ta  en e l  cen tro  un cuadran te o e s fe ra  de 
r e lo j  - 3-  y a uno de lo s  lado s una a b e r tu ra  o v e n ta n i l la  -4 -  
en l a  que van apareciendo lo a  nombres de lo s  p a le e s . El t a ­
b le ro  t ie n e  además en uno de sus bordes una esco tadura  -1 1 - 
oomo luego se e x p lic a rá .

El cuadran te -3 -  e s tá  c o n s ti tu id o  por un d isco  en 
e l que van marcadas l a s  24 horas del d ia  y una aguja imantada 
-5 - ,  l ib r e  a l a  manera de una b rd ju la . El conjunto  e s tá  pro­
teg id o  por un c r i s t a l  - 8 - .  Debajo d e l ta o le ro  -2 -  hay dos 
d isco s  de oartó n  o m a te r ia l s im ila r  -6 -7 -  superpuestos uno a 
o tro  y co n cén trico s  con e l  cuadran te -3—. De e s to s  dos d is ­
cos e l  su p e rio r - 6 -  l le v a  impresos lo s  nombres de l a s  pobla­
c iones que ban de ap arecer por l a  ab e rtu ra  - 4 -  de l ta b le ro  
m ien tras que e l  dieoo in f e r io r  -7 -  l le v a  f i j a d a  en posición
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diam etra l una pequeña v a r i l l a  imantada -1 0 - que a l  g i r a r  e l 
dieoo a r r a a t r a  l a  aguja -5 -  del ouadrante - 3 - ,

Loa doa d iacoa -6 -  y - 7 -  en re a l id a d  no es tán  se­
parados como se re p re se n ta  en l a  f ig u ra  2 , sinó  que se tocan 
de manera que se produzca un c ie r to  rozam iento e n tre  ambos y 
a l  h acer g i r a r  e l  d isco  in f e r io r  - 7 -  a r r a s t r e  por rozam iento 
a l  d isco  su p e rio r -6-*

El ta b le ro  -2 -  d e l jug uete  p re sen ta  una esco tadura 
-1 1 - por l a  que aparecen v is ib le s  lo s  bordes de lo s  dos d isco s  
-6 -7 -  y como se vá en e l plano e l d isco  - 7 -  es de diám etro l i ­
geramente mayor que e l  d isco  -6 -  de manera que e l  niño pueda 
hacer g i r a r  con e l  dedo e l  d isco  -7 -  por l a  esco tadu ra  -1 1- 
de l tab lero#

La esco tadu ra  -1 1 - t ie n e  en su p a r te  c e n tra l  una 
muesca -1 2 - en l a  que, en l a  po sic ió n  normal d e l ju g u e te , en­
c a ja  un botó:i -1 3 - f i ja d o  a l  d isco  su p e rio r  - 6 -  de manera que 
en e s ta  posic ión  e l  d isco  su p erio r - 6 -  queda f i j o  y e l  niño 
a l  h a c e r g i r a r  lo s  d isc o s  hace g i r a r  únicam ente e l  d isco  in ­
f e r io r  -7 - .  En cambio s i  se empuja h a c ia  abajo  e l  botón -1 3 - 
venciendo l a  e la s t ic id a d  de l d isco  -6 -  h a s ta  que e s te  botdn 
se desprenda de l a  muesca -1 2 - y se o c u lta  debajo d e l ta b le ro  
- 2 - ,  e l  dieoo - 6 -  d e ja  de e s t a r  re te n id o  y a l  h a ce r g i r a r  oon 
e l  dedo e l dieoo - 7 -  a r r a s t r a  a l  d isco  -6 -  por l a  acción de 
rozam iento que se produoe en tre  e llo s*

El funcionam iento de e s te  ju g u e te  es e l  s ig u ien te : 
Estando lo s  d isco s  en l a  p o sic ió n  re p resen tad a  en 

e l  p lano , es d e c ir  con e l  botón -1 3 - encajado en l a  muesca -12- 
e l  niño hace g i r a r  con e l  dedo e l d isco  - 7 -  a l  cu a l por a t r a c ­
ción m agnética a r r a s t r a  l a  aguja - 5 - ,  h a s ta  que e s ta  marca l a  
hora lo c a l  en aquel momento- Heoho e s to  e l  niño empuja h a c ia  
abajo e l  botón - 1 3 - h a s ta  in tro d u c ir lo  debajo d e l ta b le ro  -2 -
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y lnego haoa g i r a r  con e l  dedo e l d isco  - 7 - ,  e l  cual a r r a s t r a  
por rozam iento a l d isco  su p e rio r -6 -  y por o tra  p a r te  a r ra s ­
t r a  por a tra c c ió n  m agnética l a  aguja -5 -  de l cu ad ran te . De­
bido a e s te  movimiento combinado, van apareciendo en l a  aber­
tu ra  -4 -  lo s  nombres de d ife re n te s  p a ís e s , a l  mismo tiempo que 
l a  aguja -5 -  marca l a  ho ra  que en aquel momento es en e s to s  
p a ís e s .

para  f a c i l i t a r  que e l  niño pueda en co n tra r ráp id a­
mente l a  hora que es en un p a is  determinado y f a m il ia r iz a r le  
a l  mismo tiempo oon la  s itu a c ió n  de lo s  d if e re n te s  p a ís e s , se 
pueden d isponer en e l  borde d e l d isco  - 6 -  l a s  graduaciones co­
rresp o n d ien tes  a lo s  d ife re n te s  grados de lo n g itu d . E ste  u 
Oeste de lo s  p a íse s  que van apareciendo por l a  ab e rtu ra  -4 -  
y se puede combinar además con el jug ue te  un mapa p la n is f e r io ,  
en e l  cual van marcadas e s ta s  mismas lo n g itu d e s , de manera que 
e l niño pueda sab er fác ilm en te  l a  lo n g itu d  que corresponde a l 
p a is  que desea y entonces haciendo g i r a r  lo s  d isco s  h a s ta  que 
aparece por l a  mué so a -1 2 - e s ta  graduación, l a  aguja -5 -  mar­
ca l a  hora y a l  mismo tiempo en l a  a b e r tu ra  -4 -  oorno comproba­
c ión , aparece e l  nombre d e l p a is  o p a íse s  s itu ad o s  en aq u e lla  
lo n g itu d .

N A

Se re iv in d ic a  como oDjeto de e s te  modelo de u t i l i ­
dad:

1) jug ue te  in s tru c tiv o  para  de te rm inar l a  hora de 
lo s  d ife re n te s  p a íse s  en un momento dado, c o n s titu id o  por un 
ta b le ro  que p re sen ta  en e l  cen tro  un cuad ran te  o e s fe ra  de re ­
l o j ,  oon una aguja magnátloa a l a  manera de una b rú ju la  y a un 
lado  una a b e rtu ra  en l a  que van apareciendo lo s  nombres ds lo s
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d ife re n te s  p a ís e s , en comoinación con dos d isco s  superpuestos, 
s itu ad o s  debajo d e l ta b le ro  y co n cén trico s  con e l  cuadran te , 
uno de lo e  cu a les  l le v a  f i j a d a  en p o sic ió n  d iam etra l una va­
r i l l a  imantada m ien tras  que e l  o tro  l le v a  l a s  in sc r ip c io n e s  

g de lo s  p a ia e s , de t a l  manera que haciendo g i r a r  con l a  mano 
e l  d iseo  que l le v a  l a  v a r i l l a  imantada se puede co lo ca r l a  
aguja de l cuadran te p a ra  se ñ a la r  l a  hora lo c a l  y luego h ac ien ­
do g ir a r  simultáneamente lo s  dos d isc o s , l a  agu ja d e l cuadran­
te  vá marcando d ife re n te s  horas y a l  mismo tiempo aparecen 

1 0  por l a  ab e rtu ra  de l ta b le ro  lo s  nombres de lo s  p a íse s  en lo a  
cu ales  en aquel momento es l a  hora maroada por l a  ag u ja .

2) jug ue te  in s tru c tiv o  segiin l a  re iv in d ic a c ió n  an­
t e r i o r ,  c a rac te rizad o  porque e l d isco  in f e r io r  es de mayor 
diám etro que e l  superio r y e n tre  ambos se produce un e fec to  

lg  de rozam iento, de manera que al hacer g i r a r  oon e l  dedo e l  
d isco  in f e r io r  a r r a s t r a  a l  d isco  su p e r io r .

3} Juguete in s tru c tiv o  segón l a s  re iv in d ic a c io n e s  
a n te r io re s ,  ca rac te riza d o  porque e l  ta b le ro  p re se n ta  una mues­
ca en l a  que encaja  un botón f i ja d o  a l d isco  su p e rio r para 

20 in m o v iliza r e s te  d isco , de manera que no sea a r ra s tra d o  por 
e l i n f e r io r ,  pero desprendiendo el botón de e s ta  muesca, e l  
d isco  su p erio r es a r ra s tra d o  por e l  i n f e r io r .

4) Juguete in s tru c tiv o  sagdn l a s  re iv in d ic a c io n e s  
a n te r io re s ,  c a rac te riza d o  por l a  combinación de un mapa p la -  

2 $ n ls f e r io  en e l  que se in d ic a  l a  lo n g itu d  E ste  u Oeste de lo s
d ife re n te s  pa lees con re la c ió n  a un m eridiano determ inado, l l e ­
vando e l  d isco  su p e rio r  in d icac io n es  de lo n g itu d  correspon­
d ie n te s  que aparecen por una muesca d e l ta b le r o ,  en re la c ió n  
oon lo s  nombres de lo s  p a iaes  que aparecen por l a  a b e r tu ra  del 

3 0  tab le ro *
$) un jug uete  in s t r u c t iv o .
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E s t à  m e m o r i a  o o n s t a  d e  s e i s  p ^ g i n a s ,  e a o r i t a e

p o r  u n a  s o l a  c a r a .

B A R C E L O N A ,  3 F E B .  1 9 4 7  
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