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Enrique BORRAS y CIA., =~ de ngeionalidad espafiola - domicilliada
en Matarid.
por:

» Un Juguete ingtructivo ».
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Descripoién

El objeto de este modelo de utilidad es un juego
o juguete ingtructivo que ensefia & los nifios las diferencias
de hora en las diferentes partes del globo, de manera que ju-
gendo llegan los nifios & comprender la relacidn que existe en-
tre 1la hora de loe diferentes paises y el porque de estasg die

ferencims 46 nora.
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Este Juguete funclona magnéticamente y tiene sobre
su taplero o cara superior un cuadrante para indicar le hora
y una ventanilla en la que aparece la inscripcién de los pai-
ses que tienen la hora indicada en el cugdrante. FPor una aber~
tura o escotadura del tablero del Juguete asomea el borde de
unog discos que el nifio hace girar para averiguar la hora en
los diferentes palses,

En el plano adjunto ge represenfa el juguete ob-
jeto de este modelo de utilidad, siendo la flgura 1 una vip~-
ta por encima del juguete y la figura 2 una secoién por la
1fnea I1I-II de la figura 1, En esta figure 2, para mayor cla-
rided del dibujo se han exagarado los gruesos de los diferen-
tes elementos del juguete y su separacidn,

El juguete tiene la forma de una caja =l« gue vé
provimsta de una tapas no representade en el plano; esta caja
gse coloca sobre una mesa en posicidén horizontal y al desta=-
parla queda a la vista el tablero o superficie muperior fija
-2~ 0l cuml presenta en el centro un cuadrante o esfera de
reloj =3~ y a uno de los lados una sbertura o ventenilla -4-
en la que van apareciendo los nombres de los palses. El ta~
blere tiene sdemés én uno de sus bordes una escotadura -~ll=-
como luegoc me explicard.

El cuairante =%- estd constituido por un disco en
el gque van magroadas las é4 horag del dia y uns agnja imantada
~5=~, 1ibre a la manera de una brdjula, El conjunto esté pro-
tegldo por un oristal ~8-~, Debajo del taplero ~2- hay dos
discos de cartén o material similar ~6~7~ superpuestos uno a
otro y concéntricos con el cuadrante -3-. De estos dos dis—
cos el superior -6- lleva impresos los nombres de las pobla-
ciones que han de aparecer por la abertura =4~ del tablero

mientras que &l digoo inferior -7~ lleva fijade en posicién
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diaemetral uns pequefia varilla imantada -10~ que al girar el
disco arrastra la aguja =5~ del cuadrante -3,

Los dos discog =6~ y =T~ en realidad no estén se~
parados como se representa en la figura 2, siné que se tocan
de manera que se produzoca un clerto rozamiento entre ambos y
al hacer girar el disco inferior ~7- arrastre por rozamlento
2l disco superior =~bHe-,

El tabplero -2« del juguete presentea una escotadura
-1ll~ por la gue aparecen vigibles los bordes e los dog discos
~GwT= y como se vé en el plano el disco -7~ eg de didmetro lie
geramente mayor gue el digco ~b~ de manera que el nifio pueda
hacer girsr con el dedo el disco ~7~ por la escotadurs ~ll-
del tablero.

La emcotadurs -ll- tiene en su parte centrsl uns
muegca ~12-~ en la que, en la posicién normal del juguete, en-
caja un votén «1%~ fijado al digeo superior -6~ deo manera que
en este pogicidén el dipgco superior -6- gueda fijo y el nifio
al hacer girar los discos hace girar unicamente el disco in-
ferior ~7-s En cambio si se empuje hacia abajo el botén ~13~
venciendo la elasticidad del digco -6~ hasta gue este botén
se desprenda de la muesca ~12- y ge oculta debajo del tablero
-2-, el dipoo ~6~ dejs de estar retenido y al hacer girar con
el dedo el disco ~7- arrestra al disco -6~ por la acclén de
rozamiento gue se produce entre ellos.

El funcionsmiento de este juguete es el siguiente:

Estendo los discos en la posicién representads en
el plano, es decir con el botdm =13~ encajado en la muesca ~12-
el nific hace girar con el dedo el disco =7- 61 cual por atrac~
cién magnética arrastra la aguja ~5~, hasta que esta marca le
hora local en aguel momento. Hecho esto el nifio empuja hacia

abajo el botén =13~ hapta introducirlo debajo del tablero =2«
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¥ luego hace girar con el dedo el dlsco ~7~, el cual arrastra

poxr rogamiento al disco superior -b~ y por otra parte arras-
tre por atracoiénm magnética la aguje ~5- del cumsdrante. De-
bido a este movimiento combinado, van apareciendo en la aber-
tura -4~ los nombres de diferentes paises, al mismo tiempo que
la aguja -5~ marca la hora que en aguel momento es en esgtos
palses.

Para facllitar gue el nific pueds encontrar répidaw
mente 1la hora que eg en un paig determinado y familiarizarle
gl miesmo tiempo con la gituacidén de los diferentes paises, se
pueden digponer en el borde del digoco =b- lag graduaciones co-
rrespondientes 8 los diferentes grados de longitud, Este u
Oeate de los paises que van apareciendo por la abertura 4
Y se puede combinar ademds con el juguete un mapa planisferio,
en el cusl ven marocadas estas mismas longitudes, de manere gue
el nifio pueda saver fdcilmente la longitud gue corresponde al

pais que desea y entonces haciendo girar los disoos hasta que

aparece por la muescs ~12- esta graduacién, la aguje =5- mar-

ca la hore y &l mismo tiempo en la abertura ~4- como comproba=
cién, aparece el nombre del pais ¢ paises situados en aquella

longitud,

m——mmz; N O T A j=saee—

gSe reivindica como onjeto de este modelo de utili-
dad:

1) Juguete instructivo para determinar la hora de
los diferentes paimes en un momento dado, constituido por un
tablero que presenta en el centro un cuadrante o esfers de re-
loj, con una aguja magnétioa & la menera de una brijula y a un

lado una abertura en la que van zpareciendo los nomdbres de los
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diferentes paises, en compinaclén con dos discos superpuestos,
situados debajo del tablero y concéntricos con el cuadrante,
uno de los cunles lieva fijada en posicidén diametral una vae
rilla imantada mientras gue el otro lleva las inscripciones

de los paises, de tal manera que haciendo glirar con la mano

el disco que llevae la verilla imantade se puede colocar la
aguje del cupdrante para sefialar la hors local y luego hazcien-
do girer simultdneamente los dos discos, la aguja del cupdran-
te vé marcando diferentes horas y al mismo tiempo aparecen
por la abertura del tablero los nombres de los paises en los
cuales en aguel momento es la hora marcada por la aguja.

2) Juguete instructivo gsegin la reivindicacién an=-
terior, caracterizado porque el disco inferior es de mayor
didmetro que el superior y entre ambos se produce un efecto
de rozamliento, de manera que al hacer glrar con el dedo el
disgco inferior arrastra el disco guperior.

3} Juguete instructivo segdn las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque el tablero presenta una mues-
ca en la que encaja un botén fijado al disco superior para
inmovilizar este disco, de manera gue no sea arrastrado por
el inferior, pero desprendiendo el botdén de estm muesca, el
disco superior es arrastrado por el inferior,

4) Jugnete instruotivo segin las reivindicaciones
anteriores, caracterizado por la combinacién de un mapa pla=-
nisferio en el gue se indica la longitud Este u Oeste de los
diferentes paises con relacifn a un meridiano determinado, lle-
vando el disco superior indicaciones de longitud correspon-
dientes que aparecen por una muesca del tablero, en relgciédm
con los nombres de los paisea que aparecen por la sberturas del
tablero,

5) Un juguete instructivo.
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Esta memoria conste de seis p4ginas, escritas
pPor una solae cara,

BARCELONA, - 3 FEB. 1947
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