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gl LODELC & ULILIDAD, por 20 «ios, colicitato a Tavor Je

la Trzén Social BOITGEIAL GEILL BARRAL; Le Ady Sccie’ad gons-
tituf’a conc avrezlo a las Leoves Espa?blas, rasi’ente en B.oge-
lona, por " U JUGUATE 3ASADC 207 BL LLALADO JUBGO DB LA LOTELIA

AHCLICADC A Uliph FIUALIDAD IZSTIUSTIVA *,

dn %olas las duocas v en tolas lss e?ales ha resuliao labor
aiffeil v 4rica el aprender la nomenclatura y caracterfsiicas de
los proluctos gue 1z I-turaslezd nos olrece en l=g fres ramas gn

"

que se “ivi“e; y cuanic quien lo ha Je zprenier son 1low ni%qs

sourreque pronto se cnnsan v churren esta savte funtanental e
lag Ciencias Msturales. Lo proplo ocurre con las matemdticas,

esreclaluente con el cdleulo mental ¥y con Jran nfmere Je otrag
ranse e la ensefanza.

A fin e “zr oa Letue :llss un aliclente que compense la asrilez
gucles @8 propia, especialmente por 1o que ¢t refiere al conoci-
miepto e noabres, cavzciteristicas, Fechas v luzares, hs iveato
la racurrente ua nueve juego que constituyenio un elemento s

7iveraidn y entretenimiento para ¢l nifio, sirve & la vez para que,
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sin farse cuenta, llegue a alquirir tsles conocimientos a travds
Aeg una labor constante, intensa y por tanto eficsz y sin las
molestias que en otra forwa pregenta,

D1 juzuete 72 gue se trata estd constituiio, a movo “g juego
2¢ la Loterfa, por una serie e cartores sublividi‘os en unos
compartinentios ¢ recua’ros en los que figuren, por ejemplo, si
se trats “el estullo 7el reino vegetal, 7ibujos “e slantas,flores,
arbussos y Jemds ‘el propioc reins; pero isualmente puele fioursr
un animal, ple’ra o wmineral; uns cifra, uazs caantidad, ur Iibujo
seasrdfico o bien unag escena histdérica ocualquiera, Forme asf
rigmo parte “el propio jugueté uaa colececién ‘e fichas o tsrjetas
en ca’s unz ‘e los cusles figura, en una de sus carss, una leyenla,
preleriblevente en verso, ¢iu la que ge hscen resaltar las carac-
terfsticas wuds Aestacatlas de la flor, fruta, planta, anmimal y

en peneral, Jel ser u objeto Je que se trate pero en for.ia suflie-

de 1s prdctica el cdlculo figuresrd en “ichas fichas o tarjetas
una operacidm in‘ica’a gue tentrd que resovlver el nific en el scto
¥y mentaluenta.

@1 juego 1e referencia se lleva a cabo tumando cala niffe uno
o nfs cartones y quien lleve <1 juego lee la leyenia que figura
en cala Ticha ¢ tarjeta ¢ la operacidn iniica’a en la nisma y el
nifo a travds Je lo que oye y “e un trabvajo mental gue reallze
ha 7e ver si el “iduje de unov Je los recua’'ros Jel carifm o
cartones e yue “ispone encaja con el senti‘c le la referifa le-
venlae Si 1o zcierta gana uvn Lunto, werdidndolo en cambie s1 no
veclaua la ficha o tarjeta que le covreswonifa por no hahrerle
sabido “educir en el monento oportuno., Las propias fichas o tar-

Jetas por la cara opuesta a 1z que 1leva la leyenie u operacifdn
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in®ica”a va provisia ya sea 7€ un Yibujo o e una inscripeildn
cuglgubera, =n el primer caso po'rd corresponter al gue figure
en el recus’re a que vayas Jestinaia la propia ficha o bien el
conjuntc Je les que integran cala cartdn pue?en Terumar un solo
Tibujoe.

De tratarse ‘e ejercicios de cdleule, verd el nifio si el
resulta’o “e la operacidn que se le hs inticado y que :lentalmen-
te ha de resolver correspon’e con el aftrero ‘e uno 2e los re-
cualros Je sus cartones J¢ juezos

an los 2ibujes e la hoja aljunta se repregents en la figura
1, un cartén ‘e los wencionaldos “ilspuesto pava ejercicics sobre
botdnica; en las figuras 2 y 3 se :uesiran “os fe las fichas
corresponiientes al referido cartdn, gor su snversc y reversa,
respectivamente; en la fisura 4, se Jibujan tree carftones para
gl juego Je¢ célculo aritmdtico v en la fizura 5, cuairo fichas
pars el mismo.

Te acuerio con lo expuests anteriormente, en €l caso_cancreto
fe las figuras 1, 2 y 3, que se aplican a la enseianza “e¢ la
botdnica, en los recusalros -2- J¢ los cartones -l- figura el
Aivujo e floraes, plantgs-y 1ends el reino vegetal, a cala uno
Ag los cualeg c¢orresponie una ficha -3= gn la que figura una’
leyenia 0 ingcripeidn, en prosa o en versoc, en que se enumeran
1as caracteristicas realeg o simb8licas e las mismas., #n la
cara opuesta Je tales fichas o tarjetas puele figurar facultati-
verente un Aibujo cagrichoso_o sl serquiere ¢l de 12 propia flor,
planta o ejemplar Jel reimo veretal de que se trata,

En el caso de las fisurss 4 y 5, en Llos recualres -3- 4¢ los
cartones =l= Tisure una canii‘ad y en las fichas‘correspon”ientes
operaciones indicelas que anuncia quisn lleva &l juege vy cuyo
rgzulialo ha)ﬂe hallarrmentalmente el nifo pars ver gi con el

iwiswo coincide zlpune Je las centilades gue fizuran en sus carto-
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Como ya se ha %icha %to'0 ello tieme por finalidad notivar
un ejewvciclo nental Jdel nillo tisimula’o bajc la forma del juego
¢ la Loterfa v conviriienio g esia anera en labor dtil, fruc=-
tf{fera y s ralable un trabajo que, “e otro wodo, habrfa %e resul-
far engorros80, pedslo y e sscasod resuliatose.

Cono es condijuilente ¢l nlnero e cartones =1l= de ca’a Juego
serd variable, como 10 serd el “e recua’ros Je cala cartén. Tam-
bidn veriard en los temas tratalos, en lo que figure & wmolo Ae
complemento tanto en los cartones comd en lss tarjetas o fiches
v en general an tolo cuanto no sltere, cambie o motifique la

esencialiad ‘el objeto Ael Iip7elo s Utilila? “escrito.

mmmwmmmeee 0 T A eeeeceean-
Se¢ relvindica como objeto 7e este Liy'elo Je Utilidadz=
19,-Un juzuete basado e¢n el llamzic juego “e la Loterfa, aplicado
a una finali“ad instruciiva, esencialmente constitufdo yor una
coleccidn ‘e cartones “s cualguier forma y tamaTo, subiividiios
e compartimentos o recualiros, Variébles éstos en su ndmera, forms
¥ Jist?ibucién, en ca’a uno ‘e los cuales figura Yibujalo wm su
totalifad o en parte un ejemg}ar Ag cualguiera e los tres reinos
de la Naturaleza, una canii?ad, ung escens nistdrica o caprichosa,
une vista panordmica u otro asunto cualguiera; y una serig ‘e tarje=
tas o fichas Jdel tamaflo y forma "¢ lo& recualros uenciona’cs o
7e forxza y meili's Mistintoes, tantas come compariimentos sumen
los e los ~lstintos cartones “e ca’a juvego, provistas Jdichas
fichas o tarjetas por una cara "¢ unaé leven’a en prosa 0 en verso

econ las caracteristicas principales y nds 7estacatas, reales o

[

maginariss 1el cer u objeto represcnta’o o una operacifn aritmd-
tica invica’a "e :ionerz que, ccatan’o cala nifo le los que jueguen

con uno o mds Je 7ichos cariones, tuien lleve el juego leerd la
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leyenda o la operacidn indicada de cada ficha o tarjeta y los

nifios deberdn deducir s traves de lo g ue diga aquel si figura
105 en el cartén o cartones de gue disponge el objeto de la ficha
J correspondiente ¢ la cantidad resultsnte de la operacidn indi-
cada para reclamar en caso efirmative diche ficha o tarjeta
haste completar la totalidad de loscompartimentos del cartdn
¢ cartones con que juegue. ‘

110 20,- El propioc juguete en el qua en el dorse de las fichag o
tarjetas de juego pueds facultativemente figurar un dibujo caprie-
choso o una leyenda o inscripeidn cualquiers.
32,-Un juguete basado en el llamado juego de la loterfa asplicado
a una finalidsad instructiva.

118 Consts la presente memoris descriptiva de cinao hojas foliadas

116 escrlitas por una so0la carae

Barcelona, 27 de ENERO de 1947.
P. A.
JUAN LIORY
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