MEMORIA DESCRIPTIVA
gue se acompaiia a la solicitud de un
MOUELO DE ULILIDAD, por veinte aflos en Espaifia,
& favor de
Don Bsteban LOBEJON Gil, de nascionalidad espafiola,
residente en IECN.

por:

" Ud JUEGC JE SALONY
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Refiérease la presente Wemoria como su enunciado in.
dica a un jueco &e saldn completamente original @in pep.
Julcio de su sencillez que reune en sf particularidades
oaracterfsticas que 1o hacen dnieo entre los numerosos.re-
creos conocidos hasta la fecha, debido a las reglas que
deben observarse para su desarrollo las cusles interesan
e intrigah de manera crecieante a los jugedores.

Teniendo en cuenta la novedad que representa este
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Juego en relacidn coa lo conocido se pretende su regis-
tro como MODEIQ DE UTILIDAD al amparo del vigente Egta~
tuto sobre Prbpieaa& Industrigl y & fin de garantizar» a
favor del pecurrente la explotacidn e industrializacidn
exclusiva del referido objeto en toda LEspafia, sus Colo-
niss y Protactorado,

4 ocontinuacién vamcs a ocuparnos de haoer una dete-
nids deseripcidn del Yodelo, ayuddndonos para ellc de
los plenos reglamentgrios ¢ue se acompafian que represen=-
tan esquemética y scnoillamente, y solo a titulo de ejem-
plo, uwna forma de realizacidn, la cual no debe ﬁomarse'
como pwototipo del Juego de referencia puesto que es sus-
ceptible de variacidn en cuanto a la oonstitucidén y for-
ma de sus diferentes plezas y demés clrcunstancias gue no
gean fun&amentalas a la técnica de la invencidn o que
no modifiguen esencialmente su caracteristioca.

Segin el ejemplo de ejecucidn representaio, el alu-
didc Juego de saldn estd constifuido por una bandeja (1)
provista de tres pivotes o punzones (&) distribuidos en
un imeginario triéngulo equildtere y'eﬁ cada uno de sus
vér%ices.

Consta ademas el Jiego de una serie de discos (3) y
un remate o casguete (4) cada uno de los cuales es de di-
férente didmetvo con relaciéﬁ a los restantes formando
as{ uns pila tronco-cénica, una vez guc dichas piezas se
sﬁperponen uns sobre otra de mayor s menor.

Los Jugadores actuan de la forma gue el Juegzo re-
quiere, empleanio los discos (3) los cusles se vaun colo-
cendo siempre gobre los punzones f£ijos a la bandeja y ter-

mina oomo y cuandc convenga de acuerdo a las previsiones
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del recrso con el copete (4) que es como gueda dicho el
remate de las pilisa.

Pars facilitar la coloeacidn concéntrica Yy ordenada
Gde eada uns d¢ las plezas ¢ dlscos enumeradas, constan
dstas g =2u ver 28 un nuevo pi#ote o punzdn central (5),

Lg finalidad del indizadec Juego consisbe principal-
mente on formar zchre uno 4o los ~unzones (Z) de la ban-
deja (i) La yila de plezas o discos (Z) en la forme gue

ca e 1z {izuaras 2 de los planovs.

[

gc¢ Ind
Se uidsm nhe 1 jugador aa Ge¢ tenler a traslalar
dicha pila de disgcss sobw»e wio cualguliera Ce log punzo-
nes libres (&) a bas: °: gue este traslado se efectie
(;

de menor Zifmeb=o jueden siempre montadas sobre las mas
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grandes, yars congesulr lo cual deben estudiarse las
songiguientes combinaciones gue han de desarrollarse ne-
cesariamente sobre unc cualquiera do los mencionados pun-
ZONeE,

Todas y cada una de las pilezas que componen este
recreo, tsnte la bandsja-base como las plezas de diferen-
te didmetro, pusden ser de mallers pulida o pintada, ba-
guelita, hueso, ;asta, metal o cualquiera otra materia.

Bu los plsnos gue se acompaiian:

La Fig. 1%8.- e ura gﬁoyeccién'horizontal, en vig-
ta superior, del juezo Ce referencia, y permlite ver la
bandejn base (1) con sus tres vértices dispuestes al
tresbolillo y el conjunto de piezas o (iscos en situa-
cién de comenzar el Jjuegoe

La Fig. 2%,- Rapresgent- ¢l mismo conjunto en vis-

ta de alzado, tambien con todos sus elementos.
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La Fig; 3!;- Corresponde a un corte en seccibn trans-
versal de uno de los discos y en el cual se aprecia exac-
tamente 1la forma en gue se acoplan unas y otras estas
piezas, 8in mas variante qus la gque corresponde al remate
de la plls de discos que puede adoptar formas diversas.

La forma, ¢lmensiones y materiales, podrdn ser varia-
bles, como gueda anterlormente indlicado, y en general cuan-
to sea accescorio y secundario siempre que no gltere cambie
o modifigue la escnolabilidad del Jiego que se describe, .

Los términos en gue gueda redactada ests Memoria son
oiertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose to-

mar aon cardeter amplio y nunca en forma limitativa,

E1l WODELO DE UTILIDAD que se solicita recaerd sobre
las partionlaridades caracter{sticas de las siguilentes rei-
vindicasiones:

1%,- Un juego de saldn oaracterizado esencialmente’
Por oonstar de una bandejs de cualquier forma provista de
treg resaltes, pivotes o punzones distribuidos en forma co-
rrespondiente a 1los vértices de un tridngulo eguildtero.

2%8,- Un jucgo de saldn segdn la reivindicaseidn pri-
mers, os»acterizado por la adopeidn de una serie de discos
0 piezas planas de sualquicr forma geométrics y un remate
§ easquete final cada una de cuyas plezas es de diferente
$amafio con relacidn a las restantes, formando as! una pils

una vez gque btalez plezas se superponen una sobre otra de
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Mmayor & mencr. .

.= Un Jusoo de saldn segln las reivindicaciones an-

teriores, caracterizalo porgue cads una de lag plezas au~

xiliares consta g su vez de un nueve pivote, resalte o pun-
z6n central para facilitar la colocacidn concéntrica y or-
denada de laz miemas, al disponerse en plla,

4%,- Un Juego de 8aldn segdn las rreccdentes reivindi-
cacionecs, caracterizado por el hecho de gue las piezas men-
cignadas han de somcterse a deberminalos movimientos con -
arreglc a la téonica y reglas del Juego.

5&,« "UN JULGO DE Sandmv

Todo éagﬁn gaeda expués%o en la preceldente Memcrig
gque conste de einco holas foligdac y mecanografisdas por
une sols eara 7 hola de dibujos que a la misma se acom-
paria.

Walrid 24 Ge enero de l.947
Por sutorizacion del interzsado
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