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" Un Jjuego de construceién ®
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Descripeciédn

El presente modelo de utilidad se refiere a un
Jjuego de construceidn para niiios, que permite‘construir casas
u otros edificios con mayor propiedad que los Jjuegos de cons-

truccidn ususles, con la ventaja ademds de que las construccio-
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nes efectuadss con este juego son, puede deciree, permaenentes,
puesto que no se deshacen involumtariamente aungue se trasla-
de la construccidén de un sitio a otro.

Los juegos de construccidn usuales estdn consti-
tuidos por una serie de piezas de maders, corcho, cemento u.
otro material cualyuiera, que representan pledras o sillares
de la construccidn y los muros se forman superponiendo estas
pledras o sillares. Como en la mayor parte de los casBos estos
diferentes clementos o pledras no estdn unidos o trabados entre
81, resulta que la construccidn efectuada no tiene consisten-
ciag y se desmorona al primer choque. ‘

En cambio en el juego objeto de este modelo de
utilidad, no se emplean piezys que representen piedras o ..
sillares, sind que estd compuesto de placas de corcho o de
otro material adecuads, Qada ung de lae cuales representa una
pared de la construccién, un trecho de verja, un alero de te-
Jjado, etc. y se halla esculturada y decorada comprendiendo ya
las ventanas, puertas, barandas etc., que han de figurar en
este elemento de construccidn. LEstas diferentes placas se unen

unas a otras por medlo de alfileres o por medl o de un adhesiw

y se forman asil construcciones permanentes que una vez terminadas

no se desmoronan ni deshacen, sunque sufran alguna sacudida e
incluso pueden trasladarse desde un emplazamiento a otro, s&in
experimentar deterioro sensible,

Se obtiene con este modelo de utilided la venta—
Jja, en primer lugar, de Gue el nifio puede efectuar con mayor
facilidad construcciones mss complicadas, puesto que ya se le
den para ello elementos que representan le totalidad de una pa-
red o parte de la construceidn y el acoplamiento de las cﬁatro
paredes gue forman una czse es mucho mas sencillo que la cons=-
truceidn de €stas cuatro paredes por superposicidn de pequedas
pieza® ¢ elementos. Ademds como en este juego las placus de
corcho u otro mgterial gue constituyen las paredes de los edi-

ficios, estdn ya esculturadas y decoradas en los colores conve-
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nientes, la construccidn una vez terminada tiene un aspecto
mucho mas coupleto y agradable que las construcciones efectua-
dss con los otros juegos usuales, obtenidndose en resumen un
juego de construccidn que es wmucho mas atractivo para los ni-
flos que los Jjuegos conocidos hasta ahora.

En el plano adjunto la figura 1 representa dife~
rentes elementos de una construccidn y la manefa de ﬁontarlos
¥ la figura 2, representa una casa montada con los elementos
de la figura l. .

, Como se v8 en estas figurss, el modelo de utili-
dad objéto de e¢ste registro estd constituido por una serie de
plezas de corcho u otro material en forma de ﬁlaoaa, cada una
de las cuales representa un slemento completo de la construcecidn,
es decir, la totalidad de un lienzo de pared, una vertiente de
tejado, etc., asf en la figura 1 se ven los diferentes elemen-
to8 ~1-2=3=4= destinados a constituir las cuatro paredes prin-
cipales de la casa yue forma la parte principal de la conétruc-
cién representada en la figura 2. Como se vé especialmente en
«l- y =4~ estas paredes estdn ya terminadas y presentan las ven-
tanas y puertas -5=-6= un balcédn o arco -7-, etc., de manera gue
el nifio no tiene que formar estos elementos.

Otros eleméntos -8~ estdn formados por plaecas de-
coradas de manera due imftan lss vertientes de un tejado y el
conjunto se completa con los elementos accesorios talea como
verjas «9= mgcetas -10- u otros. , _

Cuando estos elementos estdn hechos de corcho,
que eg el material mas apropiado para ello, el montaje de la
construccidédn se efectda preferiblemente por medio de alfileres
usuales -1l- que 8e clavan como se indica en la figura 1y si
los elementos del juego se hacen de un material demasiado du-
ro para que el nifioc pueda clavyr fdcilmente los aglfileres, en-
tonces el montaje se efectda pegando los diferentes elementos

con cola u otro adheslvo.
De esta manera Se obtiene una construcecidn muy



-

10

15

20

consistente que no se deshace ni se desmorona fdcilmente y

que tiene por lo tanto un cardcter de permanenciam mayor que

las obtenides con leos juegos de construccidn usuales,

N _ O T A
Se reivindica como objeto de este modelo de

utilid ads , .
1) Juego de construccidn constituido por un con-
Junto de plécas de corcho u otro materisl aproplado, cada una
de las cuales repregenta una pared, una vertiente de tejado,
un treche de verja o una parte similar de una casa o edificlo,
pudiendo unirse estas piezgs entrs si por medio de alfileres
o por un adhesivo para formar una construccidn que results per-
manente y no se desmorona al recibir una sacudida. _
| 2) Juego de construccién segdn la reivindicacién
1, caracterizado porque cada una de las placas o elementos de
construccidn estd yu esculturszda y decorada con todos los de-
talles correspondientes a la pared o parte de construccidn gue
representa, tales como puertas, ventanas, verjzs, u otras.
3) Un juego de construccidn, _
Esta memoria consta de cuatro pdginas, escritas

por una sola cara.

BARCEILOKA, 31 JUL. 134
Ps A.
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