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MODELO OB UTILIDAD

.que por veinte afioe paru Bepaile y sus Posesiopea. 36 Solici-
q P h nes,

te 8 fevor de DON CARLOY ARTNAS CASTELLANOS Y nON MIGUEL
GAZCIA GARCIA, re=giientes en OUEVILLA (Eepatia), calle de
Aleeicsris, min, 29 y Sol, mim. 9, por: »Ty Jymeo DE FUTROL

' DU UFSAy- - :

-Hemofia déecriphiﬁa—
41 wodeio 18 utilidad a que se r@.1€re €3t yeyoria, tlene
coo finalhdad,‘el ragzigiro pars la explotucidn exolusivs en
Egpaila, de un Jjuego de futbbl az mesa,-
Rl misno, estd vagado en un sistems original ds eoloce-
oidn y movimiento de lae figuras que lo ocomponen, lss cuslss

van fijodas en nimero veriable con &rreglo & lag reglag del

Juezo a ocho barraz que gon adaptad®e€ & unos orificios prac-

ticados en loz ledos del tablero, accioﬁanaose en gsentido
lateral'y de giro por el jugedor, produciéniose as{ el mo-
viniento de los mufiscos que van fijos & las ocitadae barres,-
El acoionamisnto de laz mismes,-ds como resultade que
81 Jugador produsct el ataque y la defence por gi sole y de
forma rmanual,- (
4 tftvlo de ejemplo, e accmpaiie una hoja de dibujo

en la cusl la figura 1) reprezenta wn: victa deaié arribe de
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la7caja del Juego.=-

La figura 2}, nog mufetra una vista lateral del miemo.-

La figura 3), se aprecis unc receibn del micmo con el Ao
talle de log dimposiciédn de las fizvres en l® barres,-

Tn egtas figurss, aparecen leg sigvisnies referencias:’
l- bace por donde corre 12 pelota accionade por los jugeadores,
&= barras @ las que ge fijean las figurac, ‘
34 laterales donde ée acoplan lag barras., -
4~ orificiog para juego de la8s barras 2) g
5~ figura de. juego. |
6= mango para sccionar las barraé 2),
7- tope pura evitar que las barras 2) se gsocapen de log orificion
4] durants el juego. T
8= meta que¢ hen de atacar o detfender lo= jugsdores
9- trampa donde ome la pelote &. conseguir los tantos,-

Bl funcionamiento ce segarrolla como sigue:

Puesta en juego la pelota uno de los jugadores trata de .le-
varla al campo opuesto, pare lo cual empufia por el @ango la barra;
qus 8stime oportvna, ueccionandola libremente er sentido lateral &
derscha & izquiarda y haciendole girar cuvando la figura qus ge
considere mdg iddnes en agza momento, estd en dizpocieidn de im=
pulgar la bole hacia arribe e gampo contrario,- 5

' A gu vez, 8l otro jugador tratard de detenerla con idenii-
g0g recurcog, o 88, haglendo actuar en el miswuo gentido las ba-
rrag qué les correspondan y oponiendo sus figuras como obstécﬁlos,
@ la vez que tratard de atacar mediante el manejo ds suz nufiscos
eﬁ la forma descrita,-

Tl mode.o de utilided objeto de la presente golicitud, po=-

dréd fasbricarse en madera, metal, baquelita, oristel u otro material

apropiado para ello y en dietintos tamafios y forma, sin que cuel-

quier modificacidn en este sentido, &si cowo en 18 coloceeidn de

-

las figuras y barras que las goe.ienen, disminueeidn o sumento
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de lsg citadaz o d6 los diztintos elscentos que componen este
dispositivo, alteren la ezencialijad de. mismo.y

Log puntog de invencidén propis y nﬁeva sobre Los que'ha f
de recaer el presgente modelo de utilldad, estan comprendidos en |
lag eiguisntes

FEIVINDICACIONES

18), Un Juego de gutbol de mesa, caracle -izado porque consta de

una bage o teblero con paredes lateraleg, las cuslss van proviss§
tas de unos oriticios cireculares dismetralmente opuestos, donde
se elojen una barras que ziran y corren iibremente en ellos. Los
extremos ds asztasg béfras gobresalen fuers de loc leterzles, y

uno d8 ello estd dotado de su mango pers scéionarla, llevando

el otro un tope, que evita ze zslpgan de los orificios durante

8l mane jo ﬂé lag mismas,.-

2%}, ™n juego de futbol demesa,‘caraeterizaao porque en la pared
interior y posterior del taplero va diépuesta una trampa en 0§~
da una donde cae 1a pelota cuando es impulsada por la: [{iguras
del Juego; @etas consiste 8n unos wuflecos fija&os ¥y oolocados
convenieéntemente en las barras cituadas en la reivindioacidn‘l),
giendo a derecha & izquisrda sccionado en sentido lateral y de
giro, por el libre Juégo de lus mencionadag barres,-

3&), 'n juezo ds Ffutbol de mesa, sééﬁn las reivindicsciones 18 v
28, caracterizado porque pare el dessrrolleo del mismo se tome por
81 mango le barra que se sgtime nscesario, accionandolé 1ibremen-
te en sentido lateral y haciendola girer pars que el mufleco que
ecté en mejor diposicidn impiice la pelotea hacia el lado opuesto,
4 su vez, el que nanejs lug barres gontreriag, sccionindo una de
elles, tratord de detenerls e impulszarle con identicos recursos,
0 sea , oponiendo sus figurasg moviblee, mediente e1 mene jo de leeg:
marra8 que le correzponde,-

48), U JUTGO 7 FUTBOL TE ESA.-

.. CONEtTE @ preeents meworis 42 tres hoj e numeraias §
mecoinorralisdas en la que ¢ ccompelia una hoja 4z @ibujo para su

me jor oconprensidn,- :
‘Hadrid, 8o de Q}éw e 1,946
RO <
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