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MODELO DE UTILIDAD

por "Un juguete"

a favor de Don Alberto MA.NSBERGER VALDES, domiciliado en 

BarcelAna.

MEMORIA DESCRIPTIVA

5 E l juguete objeto del presente modelo de u tilid ad

ea de lo s llamados de ru le ta , y se ca ra c te riz a  por la  par­

t ic u la r  d isposición de sus elementos y la  combinación de 

éstos para e l  f in  propuesto.

T al juguete aparece representado en e l  dibujo que 

10 se acompaña, siendo en e l  mismo: F ig . 1, una v is ta  en pers­

pectiva parcialmente en o o rte ; F ig . 2, una v ia ta  en planta,
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suprimid* la  tapa; y F ig . 3# una v is ta  la te r a l  en corte  

por un plano v e r t ic a l medio.

E l juguete de re feren cia  co n siste  en una ca ja  - 1 -  

en e l  centro de cuyo fondo hay situado un pivote - 2 -  sobre 

5 e l  que se apoya apropósito para poder g ira r , e l  soporte -3 -  

que lo ea del disco - 4 -  que contiene, combinándose en orden, 

y según v arias fa ja s  r a d ia le s , los o b je tiv o s  A-B-C ( tr e s  en 

e l dibujo) alternados con determinadas in cid en cias de juego.

El referid o  disco - 4 -  g ira  debajo de la  tapa -5 -  

10 de la  c a ja  -1 - ,  la  cual presenta en su parte cen tra l un o r i­

f i c io  por e l  que pasa e l  pulsador - 6 -  unido a l  soporte - 3 -  

para hacer g ira r  a aquel, y además, dicha tap a, va provista 

de una ventana - 7 -  que permite sea v is ta  desde e l  e x te r io r , 

ya sea una so la  a lin eación  de ob je tiv os ya sea una de la s  

1$ in cid en cias interm edias. Al lado de la  ventana - 7 -  aparece 

situado un marca - 8 -  dentro del que, b a jo  órden variab le  a 

voluntad, se colocan o b je tiv o s  relacionados con loa A.B y C 

que contiene e l  disco g ir a to r io .

A f in  de que siempre una a lin eació n  de o b je tiv o s 

20 del disco o una in cid en cia  intermedia se s itú e  exactamente 

en la  ventana -7 * ,  e l  disco g ira to r io  - 4 -  presenta su p erí­

metro quebrado en forma de e s t r e l la ,  en cayos ángulo* puede 

adaptarse e l  centrado - 9 -  su scep tib le  de se r  desplazado des­

de e l  e x te r io r  con e l  pulsador -1 0 - .

25 Se comprende que los ob jetiv os A-B y C podrán ser

cualesquiera y asimismo que podrán v a ria r  la s  in cid en cias 

interm edias.

E l juego con siste  en acumular o ganar puntos por 

la  coincidencia entre los ob jetiv os A-B y C del disco - 4 -  

30 con los del marco * 8 -  después de hacer g ira r  y centrar e l
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diseo, y en oamplir la s  in cid en cias qae, a su erte , se s i ­

t ie n  en la  ventana - 7 -  bajo  la s  mismas c ircu n stan cias .

N 0 t  A

Se re iv in d ica  como objeto del presente modelo de

5 u tilid a d :

1 ! . -  Un juguete consistente en ana c a ja  (1) en 

e l  centro de cayo fondo hay situado an pivote (2) sobre 

e l  qae se apoya apropdsito para poder g ira r , un soporte 

(3) qae lo  es de am disco (4) qae g ira  debajo de la  tapa 

10 (5) de la  c a ja  ( l ) ,  caa l tapa presenta an agajero cen tra l

por donde pasa e l  palsador (6) para maniobrar e l  d isco , 

y ana ventana (7) por la  qae, desde e l  e x te r io r , se vé 

a l  disco (4) en magnitad su p e rfic ia l adecuada según la  

fin a lid ad  del jag aete , b a jo  la  c ircu n stan cia  dé qae, a l  

15 lado de dicha ventana (7) aparece situado an marca (8)

apropiado para contener de quita y pón, una, dos o más f i ­

chas.

2 2 .-  Un juguete según 1) en e l  que, e l  disco g i­

ra to r io  (4) reivindicado, presenta v arias fa ja s  rad ia les 

20 que contienen combinándose en órden, diversos ob jetivos 

(A*rR-C) preferentemente alternados con incid encias del 

juego, oualea o b je tiv o s , a l  s itu a rse  en e l  espacio de la 

ventana (7) quedan emplazados a l lado de los ob jetiv os



C F ! C ' N A  T É C N i C A  Y D E  P R O P i E D A D  t N D U S T R l A L  : : P E D R O  S U G R A Ñ E S  F E R R E R

-* correarpondientes (A-B-C) que aparecen en la  fich a  o fichaa

que contiene e l marco (8) pudiendo haber o no# después 

de girado y centrado e l  disco# to t a l  o p a rc ia l coinciden­

c ia  la te r a l  entre los o b je tiv o s del disco y los del marco.

5 3 3 .-  Un juguete segtin 1) y 2) pudiendo se r  cua­

lesq u iera  los o b je tiv o s  (A-B-C) en que se basa e l  juguete 

s in  v aria r  su parte d isp o sitiv a .

4 3 .-  UN JUGUETE.

Y todo cuanto a fecte  a la  esencialidad de lo mos- 

H 10 trado en e l  adjunto dibujo y d escrito  en la  presente memo­

r ia  que consta de cuatro hojas fo lia d a s  y mecanografiadas 

por una sola cara .

Barcelona# 28 junio 1946,
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