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para "UN DISPOSITIVO DE JUEGO, ADECUADO PARA JUEGOS DE SOCIE-
DAD*, a favor de 1la razén social espafiols INDUSTRIA NACIONAL
DE TAXIMETROS Y APARATOS DE PRECISION, S.i., domiciliada en

Barooléna.

¥EMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere & wn dispo-
sitivo de Juego, adecusdo para juegos de sociedad.

La caracterfstica del modelo que se describe, con-
siate en la combinaoién de dos mecanismos independientes
que proporcionan movimiento de rotacién a dos elementos fun-
damentales del dispositivo, a saber: & un disco con némeros y
sfmbolos y & una plataforma, en la que va el objeto represen-
tativo del juego, por ejemplo, galgos, corrédores, futbolis-
tas, toros u otros. | ‘

Estos elementos de juego, tienen en eata plataforma,
combpinsadsmente con el alojamiento inmévil de la misma, movi-
miento de traslacién, el cual es debido & la rotacién de
esta plataforma, cuyo movimiento se utiliza para que simule
la carrera ¢ movimiento natural del juego, en combinacién con

otra u otras figuras que permanecen quietas en la zoma inmévil,
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que sirve de alojamiento a dicha platafornma.

| El movimiento de rotacién de esta plataforma, se
combing con el del dimco vertical, el cual, en un momento
dado, pierde el engrane y gqueda libre, girande, en virtud de
#u lnercis, hasta que la figura mévil con su plataforma, se
rara, en cuyo instante se frena aquel disco y aparece mar-
cado en una ventanilla un numero o un sfmbolo de los que
aquél lleva;

El montaje de este conjunto, se efectda en una caja,
armazén o construccién de cartén, madera, pasta o metal,
adecuadamente moldeada y decorado, para que pueds represen-
tar, por ejemplo, un estadium, una pinta de carreras, una
plaza de toros, etc., en forma caprichosa y de realizacidén
potestativa, e incluso con posibilidad de transformacién
medisnte una organizacién combinada de laa partes integrantes.

Como complemento del dispositivo explicado, se re-
quieren un tablero o tableros parciales o cartulinas, en
donde cada jugador ha de anotar, mediante fichas, los némeros
o afmbolos que &somen en cada parada por la ventanilla, si
coinciden con los que corresponden a cada cartulina o espacio
de mesa que le es adjudiocado =l comenzar el Jjuego.

Para facilitar la explicacién, se acompafia & la pre-
gente memoris una lémina de dibujos, en la cual se ha repre-
sentado mn capd de ejecucidén, que se cita solamente a tftulo
de ejemplo para la descripcién,

En el dibujo:

la figura 1@ representa, en secelén alzada (I) y
proyeccién horizontal (II), el dispositivo acoplado — non-

taje similar & wna plaziyde toros,
la figura 2% indica, en detalle, el disco giratorio,
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| la figura 3% manifiests un tarjetén o parte de tadble-
ro, en donde se apuntan los tantos, y

la figura 48 indica wn ejemplo devtiehn del Juego.

- Consiste el modelo en un_armazdn ~l~, en donde se
aloja el dispositivo mecdnico -2~ para accionar al disco -3-,
en poqiqidn preferiblemente vertical, y e; ﬂispositivo mecé-
nico =4~, que hace girar a la plataforma -5-, gituada er un
alojamiento, formada por ;al partes inméviles ~6- que forman
el piso del conjunto fijo.

Ambos mecanismos van ligados eventualmente por cual-
quier medio, por ejemplo, por las palancas =-T- que, en su
momento inielal, sirven para que amboe comiencen el giro,
pero que despuéa quedan independientes hasta el momento
final, en el gque un freno aotﬁa aobre el disco -3; Y le de-

tiene instantémeamente.

El dimco -3-, lleva un cierto némero de divisiones s,
las cuales constian de cifras y simbolos. Estas cifras y ’
simbolos, se distribuyen entre cartones o porciones de table-
ros, figura 3&, de manera gue cada uno tcnga-en un disco o
similar D, cierto niémero de cifras &' y, ademds, un simbolo
éanaderia, Jugadores, etc., que estén represéntados en la
plafatorna giratoria.

La Jjugada se completa mediante la colocacién de une
ficha -8-, figura 48, gobre el nfmero’sfmbolo que figure
en el cartdn‘q tablerc coincidente con el que ha aparecido por
la ventana V que cubre al disco -3-.

El funcionamiento es como sigue:

Suponiendo gue el juego represente, por ejemplo, wna

corrida de toros, el toro I, estarfa fijo & la plataforma gira



toria_-s-, Y el torero T', en la parte inmévil -6- que la
rodea. Si el juego representa wn torneo, uno de loa ocaballe-
ros ostdrd en la plataforma mévil, y el otro, en la parte
| 2ija. Si me trata de representar uns carrera, el corredor
5. estard en la plataforms mévil, y el gusrdameta, en la fija,
¥ de manera simllar en las variantes que puedan imaginarse
en su aplicaci&n; | . _
En el caso del toreo,‘cada cartén o parte del tavle-
. ro, figura 38, constard del disco D, en donde habrd cierto
10, nfmero de sfmbolos ademéds de las oifras. Estos simbolos son,
en cada cartén o parte de tablero de cada jugador, una suer-
te del toreo b y uma divisa g.
- Si una vez puesto en movimiento el aparato, el disco
_ -3~ #e para en wma cifra determinada, el jugador que la tiene,
.15, la cubre con la ficha -8-, figura 48, y asi va, segin la
suerte, cubriendo los némeros de su disco.
Las veriantes del juego consisten en premios y
caltigOl‘aob;o_la mercha normal del mismo. Asf, pues, si
| en el disco 55- aparece un s#fmbolo de una suerte del toreo b,
20, el jugador pierde lo que tenfa apuntado; si en cambio aparece
una divisa ¢, que coincida con la que tiene su cartén, enton-
ces puede marcar dos veces ¥, finalmente, si aparaciori el
comodin o figura representativa de un personaje célebre en
4 el juego que se representa, entonces el que lo tengs gana,
25. por tener derecho a cubrir todo su tablero. |
Las fichas pueden ser de cualquier material, forma
y disposicién, llevando ademés de los nfmeros, partes com-
ponentes de una figura caracteristica del Jjuego, la cusl
queda completa al cubrir el disco con los nfineros, si salen

30. todos premiados.
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La realizacién del armazén -1l-, es muy variable, ¥y
uuscoptiﬁlo‘do imitar en 61 cuanto es edificio, campo, montafia,
0 pista de Juego, en variedad de combinacién, armado y colo-
rido, pudiendo este armazén ser cerrado o abisrto por uno
de sus frentes, para gque los jugadores vesn el interior y
sigan el movimiento de las piezas &l propio tiempo que wme
interesan por la suerte que ha de aparecer pot la ventanilla
del disco -3-;

Dentro de su esencialidad, 1la invencién puede ser
llevads a la préctica en otras variaciones, a las cunles
alcanzard iguslmente la protqccidn que se recaba. Podrd,
pues, ser construido en cualquier forma y tamafio, utilizando
pare su fabricacién los materiales més adecuzdos: por entrar

todo dentro del espiritu de las reivindicaciones.

FOTA

| Descrito el objeto y utilidad de la invenoién, lo
que se ddclara como no divulgado nl practicado en Empafia,
comprende las siguientes reivindicaciones:

1’;- Un dispositivo de juego, adecuado para juegos
de sociedad, caracterizado esencialmente por el hecho de
estar constituido a base de dos mecanismos de relojeria in-
dependientes, los cuales, en el momento de iniciar el movi-
mionto, queden ovontualmanto en relacidn para que uno mande
al otro, dejéndolo libre seguidamente, accionando el meca-
nismo que inicia el movimiento a una plataforma horizontal

giratoria, en la cual van colocadas las figuras de los jue~-
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£08 que se trate de repressentar, y el otro mecanismo obra ean

un Qisco giratorio, el cual lleva en su frente una serie de
cifras y sfmbolos, los cuales aparecen visibles por una ven-
tanilla practicada en la cabina que sirve de alojamiento a
dicho disco ¥y que estf situada de manera que pueda ser aper-
cibida por 1on Jugadores.

zl;- Un dispositivo de Jjuego seglin la reivindicacién
anterior, caracterizado porque cuando se detiene el mecanismo
de la plataforma mévil, se produce el frenado del disco de
oifras y simbolos que marchaba libre, quedando detenido y
dejando visible, por la ventanilla, la cifra o simbolo de la
suerte. |

3’Q- Uﬁ dispositivo de juego seglin las anteriores
roivindicacionoa, caracterizado porque en la plataforna gira-
toria, se disponen una o varias figuritas que caracterizan
el juego, y, en las partes fijas de los bordes, otra u otras
figuras que constridbuyen con la o las anteriores a dar apa-
riencia do/:.alidad al conjunto;

4%, Un dispositivo de juego segln las reivindicacio-
nes que preceden, en el cual c#da jugador tiene un cartém o
narcador individuasl o bien parte del tablero de la mesa, en
los que se representa un disco o figura similar, dividida
en partes marcadas con cifras, estando el total de las miamas
del disco giratbrio, distrivuidas entre todos los discos o
figuras -1m;1are. que tienen los Jjugadores.

5%,~ Un dispositivo de juego megin la reivindicacién
4%, en ol gue en cada carién o parte de tadlerc, esté repre-
sentada uns escena o suerte del Jjuego real, la cusl, si coin-
cide con la que aparece en la ventanilla, representa la pérdi-

da total para el jugador que la tiens.
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Gl,- Un dispositivo de juego segin la reivindicacién
4%, en el que cada caritén o parte de tablero, lleva ademés un
color, Insignia, escudo o divisa adecuada 2l Juego, cuya pre-
sencia en la ventanilla da lugar a ventaja en el tanteo del
jugadoi. _

7%.- Un dispositivo de juego segin las reivindica-
ciones precedentes, un.fl cual en el disco giratbrio de
simbolos y cifras, hay la figurs de un personsje u otro sim-
bolo & manera de comodfn, que proporciona el trinfo del
Jugador que lo poses.

8#,~ Un dispositivo de juego geglin las anteriores
reivindicacicnes, en el cual el conjunto mecénico, se aloja
en un armazén, caja o construccién de cartén, maders, pastas,
metal U otro material, simulando estadium, pista, plaza de
toros u qtrpl recintos deportivos.

9!;f Un dispositivo de juego segin viens reivindicéan-
dose anteriormente, en el cual loz jugadores disponen de un
cierto nfimero de fichas de cualquier forms y disposicién,

(' 1al_cuala| va el ndmero correspondiente, pudiendo o no
formar, entre todas las que puedan cubrir el disco marcador
de wn Jjugador, a manersa ée un rompe cabezas, una figurt don~
tacada del juego en cu.ltiéﬁ.

1o-Q- Un dispositivo de juego, adecuado para Juegos
de locicdai. _

Segln se describe y reivindica en la preseants mexoria
toncfiptivu, que consta de siste hojaa,ktolialn- Y escritas
& nquinn Por una sola oara, acompafiadas de uma lémina de
dibvujos. 7 7 7

Madrid, a 25 de mayo de 1946.

INDUSTRIA NACIONAL DE TAXIMETROS Y
APARATOS DE ERECISION, S.d. .
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