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MEMORIA DESCRIPTIVA 

para s o l i c i t a r

M O D E L O  D E  U T I L I D A D  

e n

E S  P A S  A 

por VEINTE años

' a nombre de D. JOSE CALDAS DE MATOS AMORIM DE CARVALHO, ge n ac io -

' n alidad  p o rtu g u esa , re s id e n te  en Avenida B r a s i l  n * .  835, P& rto,

P o r tu g a l, por:

"UE JISGO DIDACTICO".
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Sabido como e s  que e l  in te r é s  que d e sp ie r ta  e l  ju e ­

go atenúa l a  f a t i g a  y aumenta e l  poder de re c e p tiv id ad  d e l e s p í­

r i t u ,  se  ha procurado con e l "juego d id á c t ic o "  que se  pretende pro­

t e g e r ,  consegu ir l a  f in a l id a d  ce in s t r u ir  a lo s  n iños (e in c lu so  

a lo s  ad u lto s )  a l  mismo tiempo que se l e s  proporcion a un d iv e r t i ­

do 'pasatiem po.

Consta e l  juego de un número v a r ia b le  d̂e p a r a lá % íp e -  

d o s, cuya lo n g itu d  y anchura e stán  en razán de 2 : 1 , estando una 

de l a s  c a ra s  m ayores, o in c lu so  l a s  d o s, d iv id id a s  por e l  medio en 

dos cuadrados. En c a s i  todos e s to s  cuadrados se e n c o la , imprime o 

grab a, de cu a lq u ie r  manera, una l e t r a  d isp u e sta  unas v eces en e l 

sen tid o  de la  lon g itu d  y o tr a s  en e l  sen tid o  de l a  anchura del pa­

ra le le p íp e d o . Uno o más p a ra le le p íp e d o s  quedan en b lan co , e s to  e s ,  

co lle v an  ninguna l e t r a .
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Con lo s  r e fe r id o s  p ara le le p íp e d o s  (o p ie d ra s )  en 

que e stán  to d as l a s  l e t r a s  d e l a l f a b e to ,  y h a s ta  re p e t id a s  v a r ia s  

v e c e s , puede componerse una in fin id ad  de p a la b r a s ,  b ien  de i z ­

quierda a derecha, bien  de a r r ib a  a b a jo , de forma sem ejante a 

$ l a s  p a la b ra s  cru zad as.

L a s .p ie d r a s  se disponen siempre dé manera que l a s  

l e t r a s  queden en l a  p o sic ió n  norm al.

E l o b je tiv o  del juego  c o n sis te  en l ib e r t a r s e  cada 

jugador lo  m ás-pronto p o sib le  de l a s  p ie d ra s  que se le  han d i s *

10 t r ib u id o , componiendo con e l l a s  l a s  p a la b ra s  que pueda, una en

cada ju gad a , y s irv ie n d o  e l  p ara le le p íp e d o  en blanco p ara  sep arar 

dos p a la b ra s  compuestas en l a  misma ju gada.

E l hecho de haber c a s i  siempre dos l e t r a s  en l a  

misma ca ra  de l a s  p ie d r a s ,  o r ig in a  a veces c ie r t a  d i f ic u l t a d  en 

15 su  empleo, v is to  que é s t e ,  en uno de lo s  se n tid o s  ( v e r t ic a l  u ho­

r iz o n ta l )  tien e  que s e r  condicionado por l a  p o s ib le  combinación 

da lo s  dos elem entos, lo  que ap o rta  a l  juego  un in te r é s  mucho ma­

yor que s i  se t r a t a s e  de sim ples l e t r a s  m ovibles.

Como cada uno pretende l ib e r t a r s e  rápidam ente de sus 

20 p ie d r a s ,  n e c e s ita  r e a l iz a r  un esfu erzo  p ara  d e scu b rir  p a la b ra s  en 

' q u e  sea p o s ib le  la  combinación de c ie r t a s  l e t r a s  o b l ig a t o r ia s ,  lo  

que coopera a i r  enriqueciendo e l  vocab u lario  de lo s  ju gad o re s.

La p r á c t ic a  ha demostrado que e ste  juego  estim ula 

poderosamente e l  in te r é s  de lo s  n iños por lo s  e je r c i c io s  de le e -  

25 tu ra  y e s c r i tu r a  y s ir v e  de p re c io so  a u x i l i a r  en l a  enseñanza de 

l a  o r to g r a f ía .

E sta  s o l ic i t u d ,  que corresponde a l a  p resen tad a en 

P o r tu g a l, e l  7 de Diciembre de 1944, b a jo  e l  Número 2 3 .2 4 7 , se  a -  

doge a lo s  b e n e fic io s  del a r t íc u lo  51 d e l E s ta tu to  v ig e n te  sobre
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Los puntos que como c a r a c t e r í s t i c a  de novedad se  

p resen tan  para que sean o b je to  de e s te  Modelo de U tilid a d  en E s­

paña, son lo s  s ig u ie n te s :

14. Un juego d id á c t ic o ,  c a ra c te r iz a d o  por una se ­

r i e  de p ara le le p íp e d o s con una o dos c a ra s  m ayores, d iv id id a s  por 

medio en dos cuadrados, ten iendo cada uno de é s to s  (con excep­

ción de unos pocos p a ra le le p íp e d o s  se  quedan en b la n c o ) , una l e ­

t r a  d isp u e sta  unas veces en e l  sen tid o  de l a  lo n g itu d  y o t r a s  en 

e l de l a  anchura d e l p a ra le le p íp e d o .

2$. Un juego d id á c t ic o  c a ra c te r iz a d o  por e l  em­

p leo  de lo s  p a ra le le p íp e d o s  en la  con stru cción  de p a la b r a s ,  bien  

de a rr ib a  a b a jo , bien  de izq u ie rd a  a derecha, s irv ien d o  lo s  p ara­

le le p íp e d o s  en blanco p ara  sep arar  dos p a la b ra s  co n stru id a s  en 

l a  miama ju gada.

34. Un juego d id á c t ic o  c a rac te r iz ad o  por estim u­

l a r  e l  in te r é s  de lo s  n iñ os por lo s  e je r c i c io s  de le c tu r a  y es-* 

c r i t u r a ,  sirv ien d o  de v a l io so  a u x i l i a r  para l a  enseñanza de l a  

o r to g r a f ía  y puliendo igualm ente s e r v ir  de in te re sa n te  y ú t i l  pa­

satiem po a lo s  a d u lto s ,

44 . Un juego d id á c t ic o .

Tal y  como se ha d e sc r ito  en l a  Memoria que an tece­

de y p ara  lo s  f in e s  que se han e sp e c if ic a d o .

E s ta  Memoria con sta  de t r e s  h o ja s  e s c r i t a s  a máqui­

na por una so lé  c a ra .
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