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MODELO
DE '
UTILIDAD

a favor de Don RAMON XANDRI CORTES, de nsocionalidad
egpafiola, residente en Barcelons, por "UN JUEGO DE
BALOMPIE DE SOBREMESA, DE FUNCIONAMIENTQ ELECTROAUTO-
MATICO".

MEMORIA DESCRIFTIVA

La presente invencidén se refiere a un nuevo
juego de fitbol se sobremesgs, actuado por electricidad
y en el qﬁe su funcionamiento es totalmente automético,
ya gque, una vez establecida la corriente y dispuesta la
eafera que hace las veces de balén sobre el campo de
juego, aquélla es impulseda por las diversas figuras
gue representen los jugadores, hasta gque el azar la lle-
va a penetrar en una de las dos porterfas, en cuyo mo-
mento cesa su movimiento.

Este juego estd compuesto esencialmente por
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un teblero pleno, de forma rectangular, destinado a
ser colocado en posicién horizontal sobre una mesa o
anélogo, .cerrado lateralmente por cuatro paredes'ver;
tiocales, en forma de caje, las cuales sobresalen lige-
ramente del tablero por su parte superior, y por la in-
ferior ocultan los mecanismos.

Distribufdos en forme conveniente sobre.el ta-

blero van montados los mecanismos destinados a poner

‘ la pelota en movimiento, constituidcs por un .percutor

accionado por un electroimén en la forma gue se deta-

. 1laré més adelante, cuyo percutor gueda alojado precise-

mente en el fondo de una cavidad prevista al efecto,
¥y constituyendo uno de los polos de un circuito cuyo

otro polo es la superficie del tablero, y que puede ser

-oerrado al venir en contacto con el percutor una esfe-

re metélice o metalizada, la cual es impulsada precisa-
mente por el desplazamiento del indicado perecutor.

Para la mejor comprensién del objeto de la pre-
sente memoria deseriptive, se acompafia un dibujo en el
que, tan sflo a tftulo de ejemplo, se representa un caso’
préctice de reaslizacién de un juego estiablecido de acuer-
do con la invencién.

En dicho dibujo, la figura 1 mestra el con-
junto del sparato visto en perspectiva; la figura 2 es
un detalle 2 mayor escala ﬁe uno de los elementos de
movimiento de la pelota; la figura 3 muestra en sec-
eién vertical el elemento de la figura eanterior; y la

figura 4 es el eaquema del circuito eléctrico que inte-
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gra cada uno de estos elementos.

Segin se sprecia por la figura l, el tablero
~l- queda cerrado por lae paredes verticales ~-2~. En
cada uno de los 4ngulos van dispuestos sendos plencs
inelingdos de forme trisngular -3, y en el centro de
los dos costados més estrechos quedan formadse las por~
terfas ~4-.

Las dimensiones del indicado tableroc ~l- serén
proporcionales a las de un campo de futbol reglamenta-
rio, y, para contribuir a la mayor sensacién de reali-
dag, podré presentear su superficie con un fondo verdo- 3
80 y con las lfneas blancas sefirladas por el reglamento.

Distribufdos en forma adecuada sobre el indica-
do tablerp -l~ van montados los mecsnismos de acclona-
miento de la pelota, junto a cada uno de los ousles
puede disponerse una figura -5~ fija sobre el fablero §
~l-, El ndmerode estos mecenismos y sus correspondientes
figuras -5-, asf como su coloocacién, podrén ger de pre-
ferencla loes mismos gue corresponderfan a dos equipos.

El mecanismé de impulsidn de la pelota estd
constitufdo como sigue: En él emplazamiento de lo que
representa cada jugador va formada sobre el tablerg «l-
una depresifn o ooncavidad -6-, de contorno preferible-
mente circular, en el centro de la cual va dispuesto
el percutor -7~, solidario de un brazo -8~ susceptible
de ser atrafdo por la accién de un electroimén -9-,

Este brazo -8~ tiende a manienerse, por su propio pe-

so, separado del electroimén -9-, en ouya posicién es-
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tablece contacto con el terminal ~10-.

El monteje del conjunto del aparato prevé la
disposicién de una tome de corriente -11, a la gue van
unidos en paralelo oada uno de los mecanismos de dis-
pero seg¥n el descrito.

Dispuesto en la férma explicada, el funciona-
miento de este juego es como sigue: Establecida la opor-
tuns conexidn del electroimén -9- con uno de los polos
de un circuiteo eléetrico y conectada la mesa de la con-
cavidad -6~ con el polo de signo contrario, este oir-
cuito permanece abierto y por tanto no pasa corriente
alguna por el electroimén -9-, manteniéndose el meca-
nismo en la posicidn que sefiala la figura -4- gue es la
de reposo. |

Ahora bien, al penetrar la esfera metdlica -12~
que hace las veces de pelota en una cualquiera de las
concavidadeg ~6-, por la propie inclinacidén de éeta la
bola descenderd hasta establecer contacto con el extre-
mo del percutor ~T-, lo gque determinard el cierre del
circuito, con la consiguiente imanesoién de la bobina
~9«, lo que daré lugar a la atraceién del brazo -8- y,
a la vez, a un brusco deasplazeamiento del percutor 47-,
que impulsard la esfera -12- hacia fuera de la concavi-
ded, para caer en otra & la que el azar del impulso la
haya dirigido, en la que a su vez repetir{ el ciclo de
movimientos deseritoe. _

Es de observar gue, una vez excitado el electro-

imén -9~ y oonseguido, por tanto, el impulso de la bola
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wl2«, el propio movimiento del brazo -8« determina gu
separacién del contacto ~10~ (figura 3), abriendo el
circuito del electroimén ~9-, con lo que éste deja
1nstant£néamente de atraer a aquel brazo, gue, por su
propioc peso, volverd a ocupar la posiocién representada
en la figurz 4,

En el curo de las trayectories descritas por la
pelota, €sta puede penetrar en slguna de las dos porte-
rfas, lo que significard el tanto correspondiente. Al
objeto de dar un meyor interés albjuega, pueden dispo-
nerse mnas figuras que representen los respectivos por-
teros, los cuales ﬁodrén ser movidos a mano.

La misién de los planos inclinados ~3- es el
devolver la pelota hacia el centro del tablero, para
evitai la interrupcién del juego que se producirfa al
dejar de correr aquélls.

Como se desprende fécilmente de lo expuesto, el
funcionamiento de este juego es totalmente automético
y breaenta el méximo interés y amenidad; su construceién
es simple y no esté expuesta a2 averfass ni desarreglos.

Dentro de las lfneas generales expuestes, la
invencién podré varier 11bremeﬁte en sus detalles de for-
ma o accesorios, tales como dimensiones, materiales,
ndmero de elementos o mecanismos gue podré contener y,
en general, en todo cuanto no altere, cambie ¢ modifi-

que su esencialidad.



- 10.

15.

20.

25.

- 12692

NOTA

Se reivindice como objeto del presente modelo
de utilidad:-~

1. Un juego de balompié de sobremesa, de fun-
cionamiento electroautomdtico, que consiste esencial-
mente en un tablero en el gue van formadas unas conce-
vidades o depresiones en el centro'de cade una de las
cuales va montado un brazo percutor gque, sl recibir
el contacto de unaesfera metélica o metalizeda, cilerra
el circuito de un electroimém montado en la parte in-
ferior del propio tablero, dando lugar al brueco des-
plazemiento del indicado percutor, que impulsa la bola.

_ 2. Un juego de balompié de sobremésa, de funcio-
nemiento electrosutomitico, .1egﬁﬁ 1la :eivindicacidn an-
terior, que se caracteriza por el hecho de gue cada uno
de los elementos que den movimiento a la bola estd for-
mado por un electroimén cuyo eircuito se cierra precisa-
mente al establecer contacto el percutor, mediante la
propla bola, con el cuerpo o masa del tablero en su parte
donde aquélle va a colocarse, la imanacién de cuyo elee-
troimén da lugar a la atraccién de un brazo solidario del
percutor, cuyo brazo, al ser atrafdo, se separa de un
contacto sobre el que en posicién de reposo descansa por
gravedad, originando esta separacién la apertura del cir-
cuito. '

3. Un juego de bglompié de sobremesa, de funcio-
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namiento electroautomético, segin las reivindioaciones 1l
Y 2, que se caracteriza por el hecho de que los mecanie-
mos que dan lugar'al movimiento de la bola guedan monta-
dos en el tablero en nimero y posicidn correspondientes
aproximadamente a los gue presentan los equiposlos equi-~
pos de jugsdores de futbol sobre el terrenmo.
4. Un juego de balompié de sobremesa, de funocio-~

namiento electrosutomético, segin las reivindicaciones 1

a 3, que se caracteriza por el hecho de que en el emplaza-

miento ocupado normalmente por el portero puede monterse

un mecanismo eegyn los descritos, o bien disponerse una
figura sdecuada movible a mano. |

5. Un Juego de balompié de sobremess, de funecio-
namiento electroeutomdtico, segin las reivindicacionea 1
e 4, que se caracteriga por el hecho de que, inmediata a’
cada uno de los dispositivos perocutores, pueden disponer-
ge sendas figuras representsndo los jugadores.

6. Un juego de balompié de sobremesa, de funcio-
namiento electroautomético.

La presente memoria consta de siete hojas folia-
das, escritas por una sola cara.

Barcelona, a 16 de febrero de 1946.
Remén NANDRI CORTES
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