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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

co rre sp o n d ien te  a  una s o l i c i t u d  de Modelo de U ti l id a d , 
p o r  v e in te  años, a  fa v o r  de D. ANTONIO SALIDO PAZ, de 
n a c io n a lid a d  esp añ o la  y  d o m ic iliado  en J e re z  de l a  ?ron  
t e r a  (C ád iz ), p o r  un "TABLERO PARA JUEGOS DIVERSOS".

E l o b je to  que c o n s ti tu y e  l a  p re s e n te  Memoria des­
c r ip t i v a  se r e f i e r e  a un ta b le ro  p a ra  ju eg o s d iv e rso s , 
de una g ran  u t i l i d a d  po r l a s  v e n ta ja s  que re p re s e n ta , 
p r á c t ic o ,  además, p o r su d u rac ió n , escaso  co ste  en r e ­
la c ió n  con l a s  m encionadas v e n ta ja s  y o t r a s  muchas cua­
l id a d e s ,  como más ad e la n te  se v e rá .

E x is te n  en l a  a c tu a l id a d , conocidos desde haoe -  
más o menos tiem po, una g ran  c a n tid a d  de juegos de lo s  
llam ados de mesa, que u t i l i z a n  un ta b le ro  adecuado, t a ­
l e s  oomo e l  a je d re z , damas, a s a l to ,  p a rc h e a í, oca y -  
o tro s  muchos, con l a s  co n d ic io n es ya sab id as  de ameni­
dad, d i s t r a c c ió n  y poco c o s te .

P e ro , s in  embargo, en l a  m ayoría de l a s  c a sa s , no 
se d ispone más que de uno o dos de d ichos ju eg o s , d eb i-
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20.

do, e n tre  o t r a s  can sa s , p r in c ip a lm e n te , a l  espac io  que 
o cu p a ría  una c o le c c ió n  de to d o s  e l l o s ,  a p a r te  d e l e le ­
vado c o s te  de l a  misma.

E l Modelo de U t i l id a d  cuya d e sc r ip c ió n  nos ocupa 
obv ia  to d o s  esos in c o n v e n ie n te s , repo rtan do  in c lu so  ven­
t a j a s  t a l e s  como l a  de no s e r  p re c iso  cam biar e l t a b l e ­
ro a l  d esea r u t i l i z a r  o tro  juego d i f e r e n te ,  ya que é s to  
se consigue , como podrá  v e rs e , p o r e l  simple accionam ien­
to  de una m aneta o b o tó n , colocado a  cada la d o , en seh - 
t ig o  g i r a t o r i o .

25.

30.

35.

40 .

Con e l lo  puede a p re c ia r s e  c laram ente e l  g ran  r e ­
su lta d o  p rá c t ic o  conseguido con e s te  ta b le r o ,  e l  que -  
tam bién puede co n te n e r l a s  f ic h a s ,  dados o p ie z a s  nece­
s a r i a s  p a ra  cada uno de lo s  d i s t i n t o s  ju eg o s, debidamen 
te  a lo ja d a s .

P a ra  ayudar a  d e s c r ib i r  más c laram ente e s te  Mode­
lo  de U ti l id a d , a  l a  p re s e n te  Memoria d e s c r ip t iv a  se -  
acompaRa una h o ja  de p la n o s , en forma re g la m e n ta r ia , t a ­
maño v e in tiu n o  p o r t r e i n t a  y un c e n tím e tro s , a  modo de 
ejem plo .

En l a  m encionada h o ja  de p la n o s  se han d ibujado 
l a s  f ig u r a s  s ig u ie n te s :

1 = P e rs p e c tiv a  d e l co n ju n to .
2 = C orte o secc ió n  lo n g i tu d in a l ,  p a ra q i r e o ia r  

l a  d isp o s ic ió n  i n t e r i o r .
Y en d ich as f ig u r a s  se han marcado con la s  l e t r a s  

que se m encionan, lo s  elem entos que se c i ta n  a  co n tin u a­
c ión :

A = C aja d e l t a b le r o .
B = C r i s t a l  p r o te c to r .

45. C =a Botones ac c io n a d o re s .
D = C a jo n c ito  p a ra  l a s  f ic h a s ,  p ie z a s  o f ig u r a s
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de cada ju eg o .
E =¡ T ira  e n r r o l la b le  en l a  que aparecen  lo s  d is ­

t i n t o s  ju eg o s .
DESCRIPCION
C o n siste , p u es, e s te  ta b le r o  p a ra  juegos d iv e rso s , 

en una c a ja  o es tu ch e  -A- con ta p a  c e n t r a l  de c r i s t a l  
-B - que, a l  tiem po ¿e p ro te g e r  c o n tra  po lvo , uso y po­
s ib le s  d e te r io ro s  a l a  seda, p ap e l estampado o m a te r ia l  
s im i la r  en e l  que aparecen  lo s  ju eg o s , dá una mayor v is  
to s íd a d  a l  conjunto  y f a c i l i t a  l a  m ejor d isp o s ic ió n  de 
l a s  p ie z a s , f ic h a s  o f ig u ra s  a  u t i l i z a r ,  p o r l a  super­
f i c i e  l i s a  y p u lid a  que dá e l  c ita d o  c r i s t a l .

A ambos la d o s  d e l  ta b le r o  van sendos r o d i l lo s ,  a 
lo s  que van u n id o s , a cada uno, lo s  extrem os de una e s ­
p ec ie  de c in ta  ancha o t i r a  e n r r o l la b le  -E - , en l a  que 
van estam pados o acond ic ionados de o t r a  m aneraídecuada, 
lo s  d i s t i n t o s  ju eg o s . D icha c in ta  o t i r a  e s  accionada 
a uno u o tro  de lo s  lad o s  (a p a ra  h ac e r a p a re c e r  e l  ju e ­
go deseado) po r medio de l a s  m anetas o bo tones -C* que 
aparecen  a l  e x t e r io r .

E n tre  ambos r o d i l lo s  queda e sp a c ie  s u f ic ie n te  pa­
r a  p e r m i t i r  e l  a lo jam ien to  de un pequeílo ca jó n  -D -, con 
departam entos o e sp ac io s  adecuados p a ra  co n ten e r sepa­
radam ente l a s  f ic h a s ,  p ie z a s , f ig u r a s  o dados u t i l i z a -  
b le s  p a ra  cada uno de lo s  juegos co n ten id o s en e s te  mo­
delo  de t a b le r o .

E l ta b le ro  s e rá  fa b r icad o  p re fe ren tem en te  en ma­
d era , aunque tam bién podrán s e r  u t i l i z a b l e s  m a te r ia s  -  
p l á s t i c a s  u o t r a s  c u a lq u ie ra s  adecuadas p a ra  d ich a  f a ­
b r ic a c ió n .

La o in ta  o t i r a  e n r r o l la b le  s e rá , po r r e g la  gene­
r a l  de seda o p ap e l estam pado, aunque tampoco se l im ite
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e l  m a te r ia l  a  em plear, siem pre que reú n a  l a s  cu a lid ad es  
n e c e s a r ia s  p a ra  co n seg u ir  un buen e n r ro lla d o  y p re s e n ta ­
ción  perfecta a l  e x t e r io r .

Igualm ente podrá  v a r i a r  el m a te r ia l  aon que se -  
construyan  lo s  elem entos a c c e so r io s , siem pre que se a ten  
gen a l o  ex p u es to .

Los té rm in o s en que queda re d a c ta d a  a s t a  Nemoria 
son r e f l e jo  f i e l  de lo  que se p re ten d e  r e g i s t r a r  como 
Modelo de U ti l id a d , debiéndose tom ar en se n tid o  amplio 
y nunca l im i ta t iv o ,  ya que ninguno de lo s  cambios que 
en s u d e ta l le  pueden in t r o d u c i r s e ,  a l t e r a r á n  l a  e se n c ia  
d e l in v e n to .

N 0 I  A

95.

100.

105.

Se r e iv in d ic a ,  como de l a  p ro p ia  y nueva inven  -  
c ió n , p o r lo s  s ig u ie n te s  p u n to s:

PRIMERO = T ablero  p a ra  juegos d iv e rso s , c a ra c te ­
rizad o  p o r c o n s ta r  de una o a ja  o es tu ch e  -A - con ta p a  
c e n t r a l  p r o te c to r a  de c r i s t a l  o cuaLquier o t r a  m a te r ia  
tra n s p a re n te  -B -, y a  ambos la d o s , sendos r o d i l lo s  -  
a c c io n a b le s  p o r m anetas o b o ton es - 0 - ,  en lo s  que se 
e n r r o l l a  una c in ta  o t i r a  ancha -E - en l a  que van im­
p re so s  o d isp u e s to s  lo s  d i s t i n t o s  ju eg o s , de manera que 
puedan s e r  v i s to s  a l  e x te r io r  a u tra v é s  d e l c r i s t a l  men­
cionado . E n tre  ambos r o d i l lo s  queda esp ac io  s u f ic ie n te  
p a ra  p e r m i t i r  e l  a lo jam ien to  de un pequeño ca jón  -D- 
con departam entos adecuados p a ra  co n ten e r separadamen­
te  l a s  p ie z a s , f ig u ta s ,  f ic h a s  o dados u t i l i z a b l e s  pa­
r a  cada uno de lo s  juegos co n ten id o s  en e l  ta b le ro  de -
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r e f e r e n c ia .
SEGUNDO = "TABLERO PARA JUEGOS DIVERSOS".
La p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a  co n s ta  de cinco 

h o ja s , f o l ia d a s  y e s c r i t a s  a máquina p o r una so la  c a ra , 
componiendo.un t o t a l  de c ie n to  t r e c e  l ín e a s ,  in c lu id a s  
é s t a s .

M adrid, a v e in tio c h o  de Febrero  de m il novecien ­
to s  c u a ren ta  y s e i s .
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