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MODELO
DE
UTILIDAD

para "UN JUEGO DE COMPOSICION, MEDIANTE TIRO AL BLANCO", a
favor de Don Ramén Trias Bertrdn, de nacionalidad espaifiola,

domiciliado en Barcelona.

MEMORIA D3SCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
de composicidn, mediante tiro al blanco.

La caracteristica del modelo que se describe es que
el blanco representa, de una maners incompleta, un dibujo (sea
cara, sea figura, sea paisaje u otros), al cual dibujo le
faltan detalles o elementos del mismo, por ejemplo: si es una
cara, le falterdn en élls los ojos, la nariz, la boca; si es
una figurs, le faltarédn los brazos, csabeza, etc.; si la cara
o figura lleva un complemento caracteristico, tal como una
pipa, un puro, etc., éste también faltard en el cuadro.

El Jjuego consiste en proyectar contra el cuadro los
elementos que falten, ya por constituir estos elementos proyec- -
tiles, tales como el caso del puro, pipa u otro, ya porgque
estos elementos formen parte del proyectil, de tal manera que

en uno o0 en otro caso, el elemento que se proyecta ha de quedar
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fijo contra la parte del dibujo, adonde ha llegado el proyectil,

dependiendo de la destreza del tirador el que el dibujo quede
més o menos correctamente completado.

Los proyectiles pueden ser flechas, en cuya punta se
fija el elemento a lanzar; ventosas lanzadas por pistoletes u
otros medios; o bien, si se trata de cuerpos integrantes de la
figure, como un puro por ejemplo, este puro llevard una punta
aguda para ser clavado contra la figura.

La realizacidn del juego abarca, pues, multitud de
variedades y se presta a una representacién artistica del con-
junto, segin motivos escogidos.

Para faciliter la explicacidn, se acompafia una lémina
de dibujos, en la cual se ha representado un caso de ejecucién,
que se cita a titulo de ejemplo.

En el dibujo:

la.figura 12 indica el contorno de una cara, que cons-
tituye el bvlanco; |

la figura 2% manifiesta los elementos sueltos que le

faltan a la cara; y

s

la figura 32 indica, en seccién, el momento de clavar
contra la cars un elemento lanzado.

El dibujo ~1- se dispone sobre una placa de corcho -=2-,
para permitirla fijacién de los proyectiles. La cara A estd
falta de ojoa, nariz y boca, estos elementos -3- se disponen
en la punta de un proyectil, por ejemplo, la flecha -4-, que
al clavarse contra el corcho, deja el elemento fijo sobre la
cara, en un lugar més o menos aproximado al correcto.

Bl invento, dentro de su esencialided, puede ser lleva-
do & lg préctica en otras varisciones, a las cuales alcanzaré

igualmente la proteccidn que se recaba. Podri, pues, ser cong-
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truido en cualquier forma y tamafio, utilizando para su sujecién
los materiales adecuados: por entrar todo dentro del espiritu

de las reivindicaciones.

NOTA

Descrito el objeto y utilidad de la invencidn, 1o que

.8e declara como no divulgado ni practicado en Espafia, comprende

las siguientes reivindicaciones:

12.- Un juego de composicidn, mediante tiro al blanco,
caracterizado esencialmente por el hecho de que el blanco
estd constituido por un dibujo, sea cara, figura; paisaje u
otros, al cual dibujo le faltan elementos pars estar completo,
cuyos elementos se tienen en recortes aislados y se lanzan
contra el dibujo, ensarténdolos en puntas de flecha u otros
proyectiles de lanzamiento, o bien por si mismo, a fin de que
resulten dichos elementos fijos sobre el dibujo, en posicién
més o menos correcta, segin la destreza del tirador, sirviendo
de base al dibujo una placa de material blando, por ejemplo el
corcho.

28.~ Un Jjuego de composicidén, mediante tiro al blanco.

Segun se describe y reivindica en la presente memoria
descriptiva, que consta de tres hojas, foliadas y escritas a
méquina por una sola caras, acompafiadas de una lédmina de dibujos.

Madrid, a 3 de Diciembre de 1945.-

RAMON TRIAS BERTRAN.
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