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Memoria descriptiva

que se acompafia 4 la solicitud de registro.
de

MODELO Dk UTILIDAD

4 favor de
Don JULIO MARTINEZ RUIZ,
residente en MADRID,Fernando E1 Catdlico,3,

por
"UN JUGUETE DE ENTRETENIMIENTO POR EFECTO 6PTIcO"

-t S W T D = e - v
_—— e e .

Es objeto del presente Modelo de Utilldad un juguete de
entretenimiento por efecto 6ptico sorprendente y que ha de
llamar siémpre mucho la atencidn en_donde se presente;

| Los Juguetes existentes de esta clase,suelen ser de cong
tfuééién burda;sin ningin fondo 6 razén fisica en sus efectos
y depender en su manejo casl siémpre,de la mayor 6 menor des-
treza de quienes los manejen.

Todo al contrario ocurre con el obJeto de esté solicl-
tud: Es un.juguete rino;ligero,de tamafio reducido que permi-
te llevarlo en el bolsillo del chaleco como un reloj;su meca-
nismo es de construccioén sélida y;hasta se podria decir de
precisién; sus efectos tienen por razén un fenémeno fisico-

dptico y su manejo consiste tan solo en apretar una palanca.
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Traténdose de un articulo que en todas partes
donde se exhiba,ha de llamar poderosamente la curio-
s;dad,tendra gran éxito comercial y su febricacidn en
masa ha de dar ocupacién 4 mucha mano de obra en bene-
ficio de 1aseconomiaSpart16ular y pﬁblica;cumpliendo
el objeto por lo tantb con los articulos de la ley so0-
bre la Propiedad Industrial cuya proteccidn se soll-
cita. | |

En los dibujos de 1a 14mina adjunta se ha repre-
sentado un ejemplo no limitativo,pues podra variar en
dgtalles‘que no afecten é su esenclalidad sin salirse
de los confines de la proteccidén solicitada,de eJecu- 
cién en la préctica del Modelo,mostrando:

Fig.l, el Juguete en vista de planta tal y como se
presentard al publico naturalmente sin los cir-
culos parciales de flechas que aqui solamente
sirven para explicar el funcionamiento;

Fig;z; una vista en éorte vertical y transversal &
través del Juguete completamente montado,se~
gun 11nea II-II de la Fig.3;

Fig 5, una vista de planta suponiendo quitadas la ,
tapa transparente y la esfera ilustrada y mos-%
trando el mecanismo en el instante de iniciar-é
se el moyimiento de la espada productora del |
efecto 6ptico;
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Fig.l, una vista en planta y en corte transversal ver-

‘tical del trinquete de acclonamiento;
Fig;S; una vista en planta y corte transversal vertical

delwsector circular que trabaja en conexién con

~ la pleza anterior;

Se éompone el Juguete esencialmente;de 1é Placa-base -l?
gobre la que va montado todo el mecanismo; una placa de
proteccién -2- detrds de la anterior; una esréra 1lus~
trédé;con un fakir sentadq ¥y un presuntO'ﬁerdugo -54;
una tapa_transparente =) 1a envoltura «5- (Figs;l y2)
un trinduetewééé compuesto por un brazo de accionamien-
f6;7;; su mangﬁito de rotagién -84jydos brazos latera-
les ¥9§ 9'¥ con muescas 410y10‘;; un sector circular den
tado -11- con centro de rotacién -12- y dos ranuras cbn-

céntricas -13yll-; un muelle -15- montado sobre el man-

~guito del trinquete,con brazosr-16y17- con los que rela-

clone el‘trinquete con el sector clrcular de tal forma
que estas tres blezas superpuestas pueden cambiar su po-
sicidn relativa una respecto & las restantes; un eje fi-
Jo de rotacidn de estas plezas -18-; un ejJe central lo-
co -19~,alrededor del cual gira,loco también,el pifién-20-
del que es solidario el disparador -21~- por un lado,y la
manilla 6 espada -22- por el otro;un tope fijo central
;25— en la placa-base; otros dos topes fijJos laterales
-2 y2li~ sobre la misma placa; dos gatillos -25&26- pi-

votantes en puntos -28y29 y solicitados constantemente
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por el muelle ?304° unas lumbreras -51~ permiten que
una clavija metalica cuya cabeza forme la cabeza del
fakir,=52~ atraviese el Juguete de parte en parte.
~ El funclonamiento del juguete es como sigue:

En sus dos posiclones de reposo;el trinquete coincidé
con el sector circular cubriéndolo,con excepcién de
la cremallera, completamente ¥ los brazos del muelle
no ejercen acc;én alguna spbre dichd seétor circular;
Para mejor Qntendimignto;se supone que la espada esté
1evgntada,segﬁn indica la Figll;y dﬁe 61 ﬁécanismo es~
td en reposo,ocupando el trlnduete ¥y el sector circu-
lar el lado derecho;es decir halldndose la palanca de
acciénamiento 47; mirando oblicuamente hacia la 1zquie}
da.- J

Empujando con el dedo pulgar derecho dicha palan—
ca -7- haoia la derecha el trinquete -6- ocuparé la po=
sicion que se ve en la Fig.5 despues de haber girado |
alrededor de su eje -18-. Durante este movimiento,la
muesca -10 - ha arrastrado el brazo -17- del muelle-lﬁé
tendiéndolo puesto que el brazo opuesto -16- de este
muelle ha permaneéido en su posicién inicial retenido
alll porel final izduierdo de la ranura concéntrica-lh;

del sector circular dentado -11-. Este sector tiende,

por la gran presién del muelle -15-,ahora completamen-

 te tenso,d segulr el movimiento del trinquete,es decir{

-
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5 désplazarse hacla la izqulerda y hacer,de paso;girar
4 la derecha el pifién 420- con cuyos dientes engrana
Su cremallera 6 ach,dentado, pero siendo solidario es-
té pifién del disparo ?21- que se éncuentra frenado 6 |
blodueado en su posiciénralta derecha,por la boca del
gatillo derecho 426¥,cuyo gatillo;igual que el —25—,
esté solicitado constantemente pér la presidén suave
del muelle 30 enganchado entre ambos,d girar alrededorf
de su plvote -29- y mantener bloqueado el disparador,
el pifién 420# Queda impedido de girar y bloquea por su
pérte;asi al sector circular dentado -l1-~ en su posi-
cién de origen;hasta que siguiendo oprimiendo la palan-

'

ca -7~ del trinquete éste llegue su posicidn extrema -
1zquierda. En este momento el extremo superior del bra-
Z0 derecho -G’~ del trinquete —6— entra en contacto con
1a parte delantera de 1a arista 1nrer10r del gatillo ;

&

-26- que pivota y se levanta sobre un pequeﬁo recorri-

.do y de este modo,su boca superior se alza tembién y

deja en libertad al disparo -21~ el cual,puesto que esz
sblidério del pifién 420— arrastrado por la gran poten-?
cla del muelle -15- que actiia sobre el sector dentado |
-11- del modo antes mencionado, glra ahora con veloci-
dad enorme 4 la derecha hasta encontrarse,después de

un recorrido angular de unos 340 grados alrededor del ‘
eje central -19- detenido por el tope central fijo 425-;

después de haber levantedo 4 su pasc por debajo del ga-
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tillo =25-,4 éste por su boca superior y Que;dbligado
por la tensidén del muelle -30- vuelve instantineamente
élsu posicién anterior'reteniendo el disparo bloqueado
entre q1cha boca y el citado tope fljo central -23-,
Los topes f1Jos laterales -2l y 24°~ limitan el movi-
miento de los gatillos que con su cola,hacen normalmen-
telcontacto con»aduellos soportando la traccién del mue-
ile ;50; asi{ como 14 del muelle -15- segiin indicado an-
feriormente;

Todo el mecanismo ha quedado ahora en su segunda f
posiciog de reposo. - EmpuJando la palanca del trinquete
hacia la 1zdu1erda,el Juego descripto se repetiréd pero
§ 1a inversa. |

| El erecto producido en la esfera es el siguiente::
La espada del verdugo,solidaria del disparo y pifién,ha
descrito con su punta un movimiento angular sobre un _
arco dé unos 5h0‘grados con une rapidez tan vertigino- |
sa que la vistd}ﬁh ia més escrutadora;de los espectado-
fes ha sido 1ncépaz de segulr y aperclbirse de este mo-
vimlento;pues unicamente se Ve la espada en su punto de

partida y en su punto de llegada,pero por un renémgno

- béptico de la {ndole del estrabismo,todas las personas,

sin excepclén alguna,pretenden ver con toda claridad
que la espads baja y decapita al fakir describlendo el
movimiento anguler sobre un arco de unos 20 grados que

estd indicado con puntos en la esrera de la Fig.l.- In-
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vlrtiendo la marcha;la espada ejecutaré aparentemente,
el movimiento angular de 20 grados de abaJo arfiba;

- En este éngulo muerto de los 20 grados,nunce re-
corrido por 1a espada se halla el paso formado por las
lumbreras -31-,coincidentes también con las ranuras
circulares parciacles ~l3-~ del trinduete ¥y sector cir-
cular; ¥y por ellas se pasa la clavija metélica que '
remata en la cabeza del fakir que;aparentemente es
cortada pero queda inmune &4 los cortes de la espade,
cosa‘due maravilla_é todos lqs espectadbres ¥y aumenta
8u intfiga;por“decirlp asi;para saber como puede ocu-
rrir que la espada traspése el cuello del fakir (la |
clavija metél;ca)_sin cortarlo 6 sin romperse ella;
curiosidad que contribuyé 4 aumentar,por muchas razo- .
nes,el valor del obJeto.

Por lo que queda expuesto se ha podido apreciari
due 6l Modelo de Utilidad cuyo registro Se soliclta,
constituye una novedad interesante Que eh un todo se
ajusta 4 las condiciones del Art;171 de la Ley sobre
la Propiedad industrial y por ello se solicita régis- ;
tro de Modelo de Utilidad segin la sigulente ;

NOTA REIVINDICATORIA -
12)Un Juguete de entretenimiento por efecto 6ptico,

caracterizado por una placa-base que sobre_un ele
lleva un trinquete y un sector circular dentado y
un muelle de dos brazos,pudiendo efectuar estas

tres plezas un movimiento relativo una con respec-
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to & otfa} un éJe cgntfal con un pifibn loco peinando
ébn la Qrémallera‘del citado sector circular y cuyo
51ﬁ6n es8 solidario por unllado,de un disparo y por p-
tro;de una agﬁjaé'espada; dos gatillos simétricamen-
peuigualés p;votantes glrgdedor de su punto fijo en_la
placaQbase;abpyéAQOSe én reposo,con su cola contra to-
pes rijoa iaterales de dlcha placaébase ¥ solicitados
épnstantemente por un muelle de metal 1 otro materiasl .
aplicado 4 su cabeza; bloqueando con su boca en posi-
é;én de réposo;el dishéro que al final de su giro so-
bre un'éngulo de unos 340 grados en uno § otro sentid@
dueda 1mped1d6 a recorrer los 20 grados restantes del%
cfrculo completo por un tqpe cantralﬂrijo igualmente
sobre la placa;base;_una esfere llustrada; una taps
diétana enula pafte superior y una tape protectorg en %
ia inreriq;f de 15. da__;]a ,vg;ui.andol la tapa superior el gle
central;una‘envoltura engatillada que reune el todo yg
da peso 4 una palance de accionamiénto; une clavija i
con cabeza que en lumbreras previstas puede insertarsd

en el dngulo muerto de 20 grados y atra.vesar el Jugete .

2;) "Un Juguete de entretenimiento por efecto éptico" |
Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con le
esencialidad del Modelo descrito en las anteriores reiviné
dicaciones é 1ilustrado por los dibujos;

Madrid,30 de Noviembre de 1945.
EL INGENIERO-AGENTE
/;f’/ /’;&«‘G / /3544&4(0— : -
T T
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