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D. José Perret Maaeot, residente an arcelona, pasaje Barro- 
fere 3C, solícita registrar un modelo d ? utili am par 2C aHoa 
para EepaRa y sus Colonias per* "SK BU"VC JU^au AZAN* Ciase 
60, Brupo 6s del no< cnclator.-.

Loa Ha;aa<i )e juegos de sociedad o familiares has toaado Macho 
iacra ?ento en estos llti aa tiMoyos, encontrándose en ei aereado 
ana gran variedad de modelas de juego, casi todas ellos basadas sn 
colocar sobra un tablsro, convenienteaantá distribuido, las fichas 

5 que ade anten o retrocedan cambiando de posición aegén eee el re­
sultado de loe tantas aereados por los dad s.-

Todos loe juegas de estn índole, hasta hoy conocidos, pirocla- 
!üan venced r al jugador cuya ficha tícenme pri tero la meta propuse 
ta.-

10 El nuevo juego de azar que ce dé a conocer en ia presente ae­
raría descriptiva tiene una finalidad de puro entretenimiento, si 
bien el resultado de las partid s puede e r galardonado con un pre_ 
mió en metálico, o con tantos, al objeto de estimular el Interés 
puesto en el mismo.-

15 La característica principal de este nuevo juego ea riba en
que, contraria ente a los demás de su clase, el que pierde la par­
tida es precisamente el jugador que alcanza ^rimero la mata.—

En los dibujos adjuntos qus for an parte integrante de seta 
memoria ae praaento, a titulo da ejemplo, una for-aa de ejeCucián 

20 del tablero de juego y de Ice cartulinas y Üehuts e pisadas an eu
práctlea.-

La Pig. 1 mu atrn una vista en planta del tablero y la Pig.
2 otra de una de las cartulinas que intervienen en el juego#-
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Refiriéndonos concretamente a dichos dibujos pasamos a des­
cribir las particularizadas de las eceasorioe empleadas en al jas 
go y principalnaate la manera de utilizarlos, siguiendo las nor­
mas por las cuales se rige el jnego,-

H1 Tablero —1- que puede ser de papel grueso, cartulina, car­
tón, cadera a otra material adecuada, llevo impreso, grabado o li­
tografiado un dibujo for ado por ana serte de círculos concéntri­
cas -2-, que generales?te serán en námero de doc Del centro da 
dicho círculo parten unos radios q t limiten doce sectores - 3- ,  
pintados de coleros distintas, que determinan la-zona de juego co­
rrespondiente a cada jugador

Para la práctica de este nuevo juego se utilizan un máximo de 
doce cartulinas numeradas, tal como la que se ha repr sentado an 
la Fig. 2 y doce fiches preferentemente circulares y de colorea 
distintos correspondiendo con les de -on sectores -3-, que permi­
ten entrar an juego hnst doce jugador a, rigiéndose la partida 
por Isa siguientes normas.-

Antea de a lazar el juego ae sortea, entre loe jugadores que 
team parte en ál, a quien de ellos cotrsep nde encerar la parti­
da, siendo el afortunado el designado para repartir las cartuli­
nas, espesando por su derecha, procurando siempre evitar que el 
náero de lacurtulina entregada sea vista por ol jugador inmedia­
to.-

R1 ju:ador a quien la haya oerrsapondide una cartulina da 
nátr-ro ba t, puede canjearlo con el jugador de su derecha, si cual 
está obligado a ec*?tor el eatbio entra.ando la cartulina boca aba 
jo, puasto que lo mismo pueda salir beneficiado que ptijudicado.- 

S1 jugador que haya sido afortunado con la cartulina námero 
doce, c: el M- ento en que ol jugador de su izq.iíráa le exija sí 
canje deberá rtanifestnr que posee dicho námero, concediéndole di­
che prerrogativa la ventaja de ase urar ls partida.—

-I jugador que está coloca o antea del que posee la cartulina 
n&a ro doc? ya no podrá canjear can ntngán otro ju^ad r, puesto
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quo el poseedor de la cartulina minero doce n tiene obílgacián 
de admitir el canblo, mientras que loa demás continúan la jugada 
partiendo del poseedor de la cartulina número doce, siguiendo las 
mismas normas que los anteriores, hata llegar al última de los 
jugadores*- h'

El juudor que al finalizar la psrtiáa ss ;u?da can el número 
más baje, deberá co.rer su ficha un círculo hacit el cantro empe­
gando, COM3 ee natural, .por si primera de su sector

Cada ves que uno de los jugadores ha desplazado su ficha un 
cfroulo hacia el centro del tablero, se recogen todas lt s eattuli- 
naa y deepu s de entremezclarlas ae vuelven a repartir de la misma 
¡sanera que ae hizo al inielar la partida, proal,rule do el juego su 
eeatva*!'?nte hasta que uno de loe jugadores llega a colocar su f 1- 
clu en el peque lo círculo central -4- del tablero, en cuyo taomento 
se dará cono termina la partida, hablándola perdido el que antes 
ha llegado a la meta.-

Naturalaente que el juega puede practicarse entre varios juga_ 
áor a, sin necesidad de que sean doce, si bien han de e ?r tres, 
cuando menea.-

El dibujo dispuesto sobre el tablero, además de la for a cir­
cular descrita, puede afectar una configurad 5n poligonal de igual 
número de lados eo ao rectores reninlet se desea diet caer.- La corn- 
bin:cián y arreglo de adornos complementarios asi co to los colores 
propios de ca a sector y ficha pueden variar a voluntad, sin que 
por ello se 1 ere la idea esencial del juego que acabamos de des­
cribir.- :

El súmelo de utilidad por "Un nuevo juego de azar", cuyo pri­
vilegio de explotoeián en Espale, sus colonice y írotectorado, se 
solicita por un periodo de veinte a <o., recaerá sobre las parti­
cularidades que ae concretan en las siguientes!

f

R E I V I K h I C A P I O N E S

lb.—"UW HUZVC JUEGO DE AZAR" earecterlzado por el hecho de que pa—
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ra practica! al ju^.o se utiliza un tablero -1- que puede ser de 
cartulina, papel, cartón u otra aatertal adecuado, sobre el cual 
se ha dis Meato un dibujo —1-, farmado por ana uerie da círculos 
conÚantries -2-, prefaren e ante en núwro de doce, de cuyo cen­
tra partea unos radies que limitan doce a ctoree -3- pintad e da 
col:rae distintos, que detar%inan la soné de juego correapadten­
te a cedo ugador.-
2S.—"UN ^Ul'VO JU8G6 1! A AR" según la reivindicación la, caracte­
rizado por el hacho de ,ue para la práctica d¡ cate nueva juego 
se utiliza un márímo de doce cartulinas numeradas y doce fichas 
de color ¡¡ietint-i e igual al de dada sector, que permiten entrar 
en juego otros t ntos jugadores
3S,-"UB T?U"YC JU'OO 1E ALAR^, según las anteriores reivindicacio­
nes, caracteriza o por si hecho e que ant e de empezar el juego 
se sortea, entre loe jugadoras que torea parte en ál, e quien co­
rree pondo empezar la partida, siendo precisa e^te el afortunado el 
designa o pera repartir las cartulinas, empezando por su derecha, 
procuran!) evitar que el número de le cartulina entregada cea vis­
ta por el jugador inmediato.- Loe jugadores pueden canjear eu car- 
tullta con el de su tle ecna, el cual está obligado a ello, entre 
gando la eart lina boca a bajo.- VI Único jugad r exceptuado de la 
obligación e canjear es aquel a quien ha cerras;oadida la cartu­
lina a& arü doce, el e al lo ¡manifestará en voz alta cuando sea 
requerido por el ju ad r de su izquierda para canjear quedando es­
te último imposibilitado de continuar la partida, que seguirá en­
tre los de áa jugadaree a partir del poseedor del número doce yen 
la fs a f ría ant ,-s indicada,- El jugad r que ol -'finalizar la pag 
tida ae u:da con el nú aro múa brjo deberá ascender au ficha un 
circulo, hacia el centro del tablero, procadisndosc nueva ente a 
recoger 1 s cartulinas y a repartirlas en la lena ísr a que al 
iniciar la jugodn, prosiguiendo el juego tucesiva n e hasta que 
uno de los jugadoras llega a colocar eu ficha en el paquelo cír­
culo central —4— del tablero, en cuyo momento se dará cono termina



da le partida, habiendo perdido el jagtdor que elcansa priataro la
! ' n.̂ ta.-)
j 4§#-"UB BU-Ve JU'-et) I.M AK.-.R* Tal como ce ha deaerit- y deaeatra-s

do en loe dibujos adjuntos.—
! 125 Cuesta de cinco hojas íoltadaa y mecanografiadas por ana eo-
! la ear^.-

Barcelona c 15 de junio de 1945 
l.A. de D. joad Perret Naseot.-
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