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MODELO DE UTILIDAD 
per 20 años

a favor de D. Emilia BANNWART-ZEIDLEE
da nacionalidad sai za
residente en Baraelana, ealle Bailàn, n" ggo 
par:

* APARATO ECHA SUERTES PARA JUEGO O PROPAGANDA * 
(Clase &0*, Grupa 6* delNomenelater).

MEMORIA DESCRIPTIVA

El pressate Hedele de Utilidad tierno per abjeta 
garantizar a sa eoaeesieoarie la propiedad y el deraahe 
a la fabricaeián y expletaeián exclusiva de an abarata 
eeha suertes para juego a propaganda.

5. El aparata en csesti án está destinada a instalar­
se en las cafes, bares, cervecerías a estableoimiemtes 
análogas fijada preferentemente en la pared e cualquier 
superficie vertical de les miases, teniende par finali­
dad el ofrecer a las alientes la aoasián de echar snertes 

10. ya sea eco. fines reoreatives a para ver quien a quienes 
de entre un grcpe de amiues deberán pagar al imperte de 
las constimi cienes, obligándelas ean este metive a fijar 
la atancián en el anuneie e anuncias q&e irán dispuestas 
en el propia aparate.

15. Consiste el aparate eeha snertes qae nos oc upa en
una especia de saja da forma paralelepipediea tapada per 
su cara anterior mediante un cristal e bien con un mate­
rial transparente similar, de auya envelvante sobresale de une de sus lados la manecilla o pulsador aeeionader.
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En el interior del míame se he dispuesto un la­

berinto de puntae de metal que obstaculizan el camine 
de ana belita, qae ha sida lanzada mediante la maneci­
lla, hasta que llega a ana de las diferentes casillas 

5. en que está dividida la parte inferior y que indican la 
aserte que lea ha eabido.

A continuación ae completa la deseripeiám del 
aparate objete del presente Modele de Utilidad ilus­
trándola para su mejor comprensión mediante la adjunta 

10. hoja de dibujos.
En los referidos dibujes so representa a titule 

da ejemplo ne limitativa, en la Fig. 1, ana vista del 
aparate, en la Fig. 3 nn detalle del neeanlsne interior, 
en la Fig. 3 ana variante del aparate viste de perfil,

15. y en las Figs. 4 y 5 des ejemples de las indieaoienes 
que podrán figurar en ambos tipos do aparato.

En la parte inferior del aparate va mentada ana 
palanea fl), para el lanzamiente de la hela (2), qae 
atraviesa la parad lateral gracias a na aseste (3) prae- 

20. tieade en la misma. Dicha palanca termina per el extre­me qae da al exterior en na pulsador (4) de accionamien­
to y por el otra extreme piveta en an eje fije (5) están# 
de presionada mediante un resorte (6) de fleje de acere 
n ctrc material elástica similar, fijada per an extremo 

35. al aparato, o bien par otra clase de resorte da afectas í 
similares. ^

El fune i en ami ante del aparate tiene efeete de la ' 
siguiente forma: i

Prosienande hacia abajo el paleador (4), al soltar# 
30. le lanza la bola per an callejón da salida f7) hacia el 

campo de juego, siendo ligeramente obstaculizada por las 
puntas o claves de hierro o acoro clavadas en la saper# 
fiele interior del aparate hasta qae la bola va parar a 
ana de las ensillas (8) en qae está dividida la parte in- 

35. feriar del laberinto formado por las pantas e clavos.
En dichas casillas aparecen las inscripciones ade­

cuadas al juega de qae se trata, come per ejemplo VD.,
CADA UNO, YO, indi anderas de quien e quienes han de pagar 
el gastes efectuada.

40. Una vez hecha la tirada, para situar la bela otra
vez a panto do efeetaar ana nueva jugada, se presiona 
haeia abaje el pulsador (4) hasta el límite que permite 
la escotadura (3) con lo que debido a la pendiente, baja ^
la bola hasta el ángulo correspondiente al callejón (7) H

45. y aflojando luego suavemente el pulaader hasta el límite !
vuelve a situarse la palanca herízentalmanta e sea en pe-  ̂sición de volver a jugar. [:

En el ángulo superior derecha c sea el correspon­
diente al callejón de salida va colocada un fleje de me- 

60. tal (9) describiendo un arce a fin de que al ser lanzada 
la bola se dirija hacia el campe de juega del aparate.

El anuncie o anuncies que deban figurar en el apa­
rate podrán disponerse en cualquiera de las earas del mis­
ma, aunquó preferentemente irán en la cartela o espacie
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flO) que queda libre en la parte inferior del mi ame, 
per ser la más visible. !

Del aparate echa suertes para juega e prepaganda 
ebjete del presente Hádele de Utilidad podrán construir- !

5. se des tipos; une para ir adosado a la pared, tal o orno 
se ha descrito y el otro, de sobremesa.

En este áltimo tipo, el mecanismo y disposición 
será idántico al de pared, pero een el fin de que la be- 
la descienda per su propio peso y en plana inclinado 

10. hacia la parte inferior del aparate, e sea dende hay 
las casillas indicadoras, el perfil longitudinal del 
misme adoptará la forma de caña (Fig. 3) een lo que el 
fuñei'enamiente del aparate será exactamente igual que el 
de pared.

15. Tanto en ano cerne en otro tipo, las indicaciones
de las casillas podrán ser diferentes de las apuntadas, ¡ 
pediendo ir mareadas mediante cantidades (Fig. 4) an i
forma de cifras c puntes come lea cent anides en las fi­
chas de dominó (Fig. 5) u en etra cualquiera adecuada, ¡ 

20. constituyendo lo anteriormente mencionada una varlahta í
del Modelo de Utilidad descrita. j

}
En el presente Modelo dé Utilidad serán variables, ) 

el tamaña, materiales empleadas en su einstrucción , sn ! 
acabada, y en general todos cuantos detalles no alteren, } 

25. cambien o modifiquen el objete do su propia esancialidad. &
N O T A  !'

R E I V I N D I C A C I O N E S
Se reivindica como objeto del presente Modelo de 

Utilidad:
30. -APARATO EOBA SUERTES PARA JUEGO 0 PROPAGANDA-

que se caracteriza y distingue:
1*.- Per consistir en una caja da forma parale- 

lepipádiea tapada por su cara anterior mediante un cris­
tal u ctre material plástico transparente sobresaliendo 

35. per une de sus ladea un pulsador de accionamiento, estan­
do destinado para ir fijado a la pared e cualquier su­
perficie vertical de les cafáa, bares, cervecerías e es­
tablecimientos análogas, con el objete de que los olien­
tes puedan echar suertes a fin de ver quián pagará el 

40. imperte da las consumiciones.
2*.- Per disponerse en el interior del misma un  ̂

laberinto de puntas da metal, terminando en ana sárie de [} 
casillas indicadoras de las suertes, en las que va a 
parar una bola que es lanzada, al jugar per un ealleján { 

45. de salida, mediante una palanca solidaria del pulsador. {
3*.- Por llevar mareadas las casillas, unas indi- !

caciones adecuadas, al objeto indicado, come por ejem­
plo YO, VD., CADA UNO, o bien cantidades en forma de ci-  ̂
fras o puntos y ostentar el aparate un anuncio o anun- § 

50. cíes en cualquiera de sus caras, preferentemente en la !
anterior en la cartela o espacio que queda libro en su j
parte inferior.
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4*.- Per eensistir al mecanismo aeeienader, en 

urna palanca terminada per mi extreme can al pnlsader, 
pivetande per el atre en mi eje fije, cuya palanca está 
presionada per tm resorte de metal elástiee, qne al ael- 

5. tar el pnlsader, qae previamente se prestañaba hacia aba­je, lanza la balita hacia el eampe de jnege del aparate#
8*.- Per pedersa censtruir el aparate para actuar 

de sobremesa, para le anal el perfil leagitadinal del 
misma adaptará la forma de caña, cena t Ruy ende le meneie- 

10. nade en esta reivindicación, una variaste del presente 
Medele.

6*.- "APARATO ECHA SUERTES PARA JUEGO O PROPAGANDA".
Sean enales inoren las eireanstameias qne cenen- 

rran oen la esencialidad del ebjete del Medele de Utili*- 18. dad deserite.
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