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MEMORIA DESCRIPTIVA
DE UN MODELO DE UTILIDAD POR VEINTE ANOS EN BSPARNA, A
FAVORPE DOW VICENTE MOMPO MORA, RESIDENTE BN VALENCIA,
Calle Colén, 12,

sobre:

" APARATO PARA PRACTICAR EL BALONCESTO EN MINIATURA COMO

JUEGO DE SALON ®

El Modelo de Utilidad sg refiere a un aparato pa-
ra practicar el‘baloncesto en miniatura como juegplde sa-
1én.

Tenemos una superficie plana y horizontal, pudienw

5 - do oscilar su gruesoc entre uno y dos centfmetros, y el
drea de la expresada superficie oscile entre medio metro
cuadrado y sels metros wuadrados, siendo esta superficie
alargada, o sea en forma de paralelogramo rectdngulo,cu-~
yo lado mds largo sea con respecto al mds corto, desde

10 - un diez por ciento mds largo, hasta un cien por ciento.
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(Llamaré "terreno de juego" a la superficie expresada
para explicarme mejor).

El perimetro del terrenc de juego estard limitado
por una pared, en toda su longitud, de una altura que
puede oscilar entre veinticinco centimetros a tres me-
tros, la cual estard construida de tela metdlioca y de
cristal, distribuyéndose estes materiales en la propor-
cién que detallo mds adelante. Ias paredes qué formardn
el perfmetro del terrmno de juego, terminardn en su par-
te superior cubiertas por un techo plano y puaralelo al
terreno de juego, construldo de tela metdlica, oseilan-
dokl didmetro de los agujeros de esta tela entre un mili-
metro y un centf{metro. lLa superficie plano o terrenc de
juego, que serd de madera, estard sostenida por cuatro
patas de madera, conservando su posicidn plana y horizon-
tal, el nUmero de patas podrd escilar entre cuatro a dies
y seis, segn el tamafio de la vitrina que he descrito, y
que llamaré para explicarme mejor "espacio de juego"; la
altura de las patas oscilard entre treinta ysetenta ecen-
timetros, porque las piernas del jugador, a la altura de
las rodillas tendrdn que meterse debajo del terreno de
juego al sentarse el extresado jugador en uns silla,pues
el terreno de Jjuego tendrd la altura correspondiente a:
sus patas.

El terreno de juego tendrd dos cetos de los emplea-
dos en el deporte de balonceste, cuya abertura superior
oscila de 10 4 40 centfmetros de largo, y la misma medi-
da de ancho. Estos cestos serdn andlogos a los empleados
en el deporte de baloncesto, pero 1a red serd de tela me-

t4lica, y terminard en su parte inferior formando un 4n-
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gulo, el cuil obstruird la salida de la pelota. Estos
cestos irdn colocados cada uno en el centro de cada cara
lateral del espacio de juego y a mitad de su altura.

Voy a explicar como funeionan los jugadores gue mo-
verdn la pelota, como ocurre en el balonceato : En cada
lado opuesto corto, actuard una pistola empufiada por la
mano de un Jugador, dicha pistolas estard enchufada por
una goma de longitud necesaria, a una hotella de agua,s
presidn,

a cuyo didmetro del hueco de la goma gque servird de con-
ducto al agua a presién, serd constante en toda su lon~
gitud e idéntico al mismo didmetro de la pistola,con ob-
jeto de que cuando salga el chorro de agua a presién,man-
tenga la mdxima regularidad de didmetro en casi toda su
longitud. ILa botella de ague a presién, mantendrd una
presidén mediante el manémetro que lleva consigo, determi-
nada y necesaria para empujar la pelota al apuntar el -
aire en ella, esta presién tendrd un lfmite determinado
enh cada caso por el tamafio del espacio de juego y por el
volumen y peso de la pelota, dentro del cual podrd ser
reducidea a voluntad del jugador que maneje la pistola -
aflojando el gatillo de la misma, que oprimird oon el de-
do fndice para aumentar la presién del égua a presién.Des-
cripeidén de la pistola en la figura 3.

Bl chorro de proyeecidn del agua a presidn, serd
de un didmetro comprendido entre un milfmetro y un centi-
metro, pudiendo ser redondo o cuadrado; el didmetro de =
chorro de las dos pistolas gque intervengan en el juego,
serd idéntico. El didmetro del chorro de proyeccidn es-
tard en proporBidn con el tamafio del espacio de juego y

con el'volumen.de la pelota.
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mismas caracterfsticas, pero su onduleciém serd hori-
zontal, teniendo como centro el mismo orificio para la
mufieca, y plegdndose con rodillos situados en la base y
altura de la puerta vertical, esta puerta tendrd como
1fiites de anchura 1los mismos que el orifiecio para la
mufieca.

Con estas dos puertas'se conseguird que la mufleca
pueda ser corrida hacia cualquier direecidén, y se evita-
réd que la pelota salga del espacio de juego..

Pars completar la descripeidn de las zonas de mando,
falta lo siguiente : Las paredes del espacio de juego -~
gersn de oristal, de un grueso necesario para contener
la presidén del agua; el techo serd de chapa de hierro,de
un espesor necesario para contener la presidn del agua;
y el piso estard hecho de tela metdlica, de un didmetro
de agujero reducido y apropiado para que salga el agua -
del espacio de juego, la cual desembocard en wn desagle.

Nota : De la raya denominade limite de mando, no
podrd salir el cafién de la pistola.

Nota importante: Ia presién a que serd sometido el
agua a presidn de las botellas, serd muy inferior a la
que idénticas botellas soportan normalmente cuando son
empleadas para otro objeto; con el fin de evitar en ab-
soluto cualquier accidente.

La pelota que se empleard en este juego, serd de
goma, de celwloide o de otra clase de pasta, siendo es-
ta pelota hueca, y adosada a su pared interior llevard
otra pelota, siendo su construccién de aluminio, acero,

¥ otro material, y teniendo la forma de redecilla,esta

30 - pelota de redecilla sedd tambien hueca y eatard cruzada



Con estas pistolas se conseguiréuasminar completa~
mente a la pelota haciéndola ir en la direccidn que se
quiera, para lo cual bastard apuntar a su centro, lados,
arriba o abajo; se la podrd levantar apuntdndole abajo.

El juego se realizard por bajo y por alto, a gusto de ca-
da participante.

Las zonas de mando, es decir, donde estdn las pisto-

las, tienen que gdaptarse de la siguiente manera : Hasta

- una altura partiendo del terrenoc de juego y tomdndols so-
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bre la pared situada detréd§le cada porterfa, de cuarenta
cincuenta centimetros, habrd una puerta ondulada metdlica,
vertical, cuya ondulacidn desarroclle una longltud compren-
dida entre medio y dos centimetros.

Este puerta corrediza tendrd en su centro, un orifi-
clo de un tamafio conveniente, para que pueda pasar la ma-
no de un hombre muy estirada, siendo este orificio los 1f-
mites que han de envolver la mufieca dell jugador, sim opri-
wirla, siendo al mismo tiempo esta wufieca la de la mano
que sostendrd en el interior del espacio de juego, la pis-
tola de agua a presién, la cusl serd introducida por el -
techo por una portezuela enchufdndole después por el ori-
ficio para la mufieca, la gomz que cdnduce el magua a pre-
gidn. Eeta puerta metdlica se arrollard y desarrollard a
cada extremo de una zona determinada, (el ancho de esta
zona determinada llegando el orifiecio en cuestidn a cada
extremo de la expresada zona oscilard entre medio metro y
un metre), para lo cual bastard que lg puerta sea doble an-
cha que 10 que necesite serlo para tapar la expresada zona
determinada,permaneciendo la puerta sobrante arrollada en

uno o ambos extremos. Tambken habrd otra puerta de las -
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en su interior por varios diémetros; que serdn varillas
del material expresado para construir esta pelota, estos
didmetros servirdn para sostener en su centro una bola
maciza de plomo, ¥ otro material, la cual estard fija en
el mencionado centro de los expresados didmetros; wtili-
zdndose para desviar la pelota hacia el lado opuesto de
donde ascuse recibir el chorro de agua la misma pelota,si
este chorro se aplica a cualquier lado de la pelota donde
no cubra la circunferencia de la bola mencionada.

No estard permitido mover el chorro de agoa a pre-
sién hacia ninguns parte, siendo solo vdlido para mover
el baldn, los disparos que apunten a un sijio determina-
do.

El juego resultard muy entretenido, movido e intere-
sante, pues permitird gl mds hdbil disputar y quitarle la
pelota a su contrario avanzando hasta meter tanto; el ba-
1én no se limitard a ir de una porterfa a la otra,ya que
cuando el jugador vea la pelota cerca de su cesto, y pa-
ra evitar el peligro de un tanto, disparard sobre la pelo-
ta rdpidamente, y aungue le dé en su centrog como la tra-
yectoria del cafidn de 1la pistola no serd siempre recta al
cesto contrario, la pelota ird en otra direccidn. Ademds
el buen jugador aprovechard las paredes y dngulos del es-
pacio de juego para burlar al contrario y acercarse al si-
tio demsde donde podrid llegar a meter tanto. Tambien serd
el mejor jugador el que apunte mejor a la pelota, y la
dirija hacia el cesto contrario vu:liéndose de los lados y
de arriba de la misma paré despistar al contrario.

Una caracterfstica importante de este juego es que

el mfs hdbil serd el vencedor.



. 11164 --

10

20

25

30

Cuda pistola defenderd su porterfa contra los dis-
paros del contrario ¥ meterd los tantos en el cesto con-
trario.

En el espacio de juego no habrd falte por chosar la
pelota con la tela metdlica o con el eristal, al contra-
rio el rebote que origine podrd ser aprovechado pars bur-
lar al contrario.

Empezard el partido sacéndose la pelota desde el
centro del terreno de juego, y tanmbien despues de cada -
tanto.

Como la finalidad es meter tantos, ganard el jugador
que meta mds tantos.

La presidén del chorro de agua siempre serd la misma,
oprimiendo el gatillo con el dedo fndice para obtenerla,
Yy dejando de oprimirlo para pedderla.

Nota: Todas las oscilaciones de medidas mencionadas
gon absolutamente admisibles, pues no afectan, en absolu-
to, al juego.

Paras mejor comprensidy del objeto del modelo de utili-
dad, en los adjuntos dibujos se representan, a titulo de
ejemplo, una forma de realizacién prictica, y en los que:

La figura 1l#. representa una forma del aparato, en
el que se dispone la pistola de aire (1) con su baldn de
agua a presién (2).

La figura 22, es un detalle de la figura enterior,
estableciéfjidose como elementos esenciales, un techo de
chapa de hierro (%) una pared lateral de cristal (4) yuna
¥isera de cristal (5), espacios de tela metdlica (6), una
puerta corrediza (7) y una puerta corrediza horizontal (8).

La figura 38, es una vista general de la pistola de
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agua a presidn, constituida por un hueco conductor del
aire comprimido (1), estableeciéndose como elementos de
funcionamiento, una chapa cuadrada obturadora del agua a
presién (2), un eje de la chapa obturadora (3), un gatillo
(4), una palanca dispgradora del gatillo (5), una varita
superior de acero eldstico (6) para volver a su sitio pri-
mitivo la chapa obturadora cuando cese la presién del ga-
tillo, proveyéndose dicha chapa de gufas hendidas en el
tubo conductor del aire, un muelle inferior del gatillo
(7), wna palanca de muelle reéuparador de la del control
de la chapa obturadora (8) y palanca de control de la cha-
pa obturadora (9).

Cada pistdla estard provista de un parachorros, para
proteger la mano, el cual consistird en una superficie de
aluminio (10} que cubra el pufio que sujeta la pistola,su-
jetdndose eata superficie en la parte inferior del cafién
de la pistola, y unos centfmetros antes del gatillo en re-
Poso

Ia flgura 4&. es un detalle de la puerta metdlica
horizontal, y de la puerta metdlica vertical, represen ta-
das ya en la figura 22,, y en cuya puerta se establecen
cadenas de unidn (1) entre los dos rodillos de la puerta
metdlica, la cual servird para el funcionamiento perfec-
10 en el arrollamiento de la expresada puerta. La puerta
metdlica horizontal llevard tambien dos cadenas de unién,
entre sus dos rodillos de la misma forma, gque la vertieal.

La figura 52 representa el mecanismo adaptable al de
la pistola (fig. 3) que aprovecha para bajar la chapa obtu-
radora rdpidamente con lo cual se consigue que cuando s3l-

ga el chorro de agua, lleve desde un principio toda su -
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presidn, siendo sus piezas paianca de control (1) de
la palanca de contencidén de la chapa obturadora,melle
de unidn (2) y divisién del eje de la chapa obturadora,
palance de contencidn (3) de la chapa obturadora, muelle
superior recuperador (4) de la armadura, y armadura (5)
de las palancas mencionadas,

No obstante los detalles de construccidn, dados a
tftulo de ejemplo, el aparato puede modificarse e intro-
ducirse variaciones de forma, sin que ello altere el ob-
Jjeto que se persigue, perfectamente definido en esta des-
cripeldn, nota reivindicatoria y dibujos.

NOTA

En regsumen; el presente modelo de utilidad recae-
rd sobre las siguientes reivindicaciones :

l2 Aparato parsa practicar el baloncesto en miniatura
como juego de saldh, caracterizado por establecerse un
techo de chapa de hierro (%) en combinacidn con una pared
lateral de cristal (4), una ¥isera de cristal (5), espa- "
cios de tela metdlica (6), una puerta correédiza vertical
(7), ¥ una puerta corrediza horizontal (8), que constitu-
yen el campo o terreno de juego, es decir, la superficie

donde se verifica o practica este juego de salén.

28 - pparato, segin la reivindicacidén anterior, carac-

terizado por establecerse, como elemento integral de este
juego, y pare produgir el movimiento a la pelota, de una
pistola de aire (1), con su baldén de agua a presidn (2),
constituida por un hueco conductor de agua a presidn,en
el dque se egtablecen como plezas dna chapa cuadrada, ob-

turadora del aire comprimido, un eje de esta chapa, un

30 - gatillo, una pazlanca disparadora de este gatillo, una
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varita superior de acero eléstiéo; para volver a su si-
tio 1n chapa obturadora cuando cdse la presién del gati-
1lo, proveyéndose dicha chapa de gufas hendidas en el tu-
bo conductor del aire, un muelle inferior del gatillo,una
pelanca de muelle recuperador e la del control de la cha-
pa obtﬁradurﬁ, una palanca de control de la misma chapa, y

un mecanismo adaptable al de la pistola (fig.3) due apro-

vecha para bajer la chapa cbturadora rfpidamente con lo

cual se consigue que cuando salga el chorro de agua lle-

ve desade un princinic toda su presidén, siendo sus piszas:

palanca de control (1), de 1la pzlanca de contencidn de
1n chapa obturadora, muelle de unidn (2) y divieidn del
eje de 1a chaps obturadora, palsnca de contencién (3) de
la chapa obturadora, muelle superior weunperndcr (4) de
la armadura, y armadura (5) de lag pnalancas mencionadas.

38 .~ Aparato, segdn las reivindicaciones anteriores,
caracterizado por establecerse una puerta metdlica hori-
zontal, ¥y una puerta metdlica vertical, establecidniose
cadenas de unidn cntre los dos rodillos de la puerta me-
tdlica, que servirdn para el funcionumiento perfecto en
el arrollamiento de la expresada puerts metflicc vertical,

48. Aparnto, segdn las reivindicuciones anteriores,
caracterizado, porsue la puerta metdlica horizontal, dis-
pondri tambien de dos cadenas de unidn entre sus dos ro-
dillos de la misma Tforma gue Se disponen para la puerta
metdlica vertical.

58 ,~ "Aparato pura practicar el baloncesto en minig-
tura como juego de salén"

Segdn queds descrito en la »reserte mekoria que

consta de diez hojas escritas a mdquina y dibujos.

M&drid., 10 de FebreLf-z- de 1-9450
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