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MEMORIA DESCRIPTIVA
para solicitar )
MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios

en uSPARA ‘
por: »Un caballo de Juguete en ma-
dera»
A nombre de ¢ : ,
%gagagfggg%iéggcgspaﬁola

domiciliado en:
PALMAR (Murcia)

~0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=C=0~0=0=0~0=0~0=0=0=0~0~0=

En la industria de la Jugueteria tan impor-
tante en nuestro pals son constantes los esfuerzos
por lograr creaciones mas perfectas que permitan qus
el prestiglo alcanzado ya en el mercado mundial se

congolide y aumenta,
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El Modelo objeto de la presente solicltud

~consiste en un caballo de Jugunete cuyas caracter{sti-

cas de sencillez de conatruccién, robustez y novedad
en la concepcibn, es de esperar gue contribuya a los
fines indicados en el pérrafo anterior,

consiste el juguete de referencia en un caba-
1llo de madera, tal como Se representa en el adjunto,
constituido por un cuerpo central 1 formado por una
tabla; sobre el se montan fijJas la cabeza y la cola,
tambien de tabla, y, ¢scilantes sobre sendo8 ejes,
los juegos de patas delanteras y fraseras, ambos

‘Juegos van acoplados sobre balancines 2 y 3. Sobre

el cuello va colocado un asidero 4 y en el juego de-
lantero de patas un soporte §. Los balancines van
arriostrados por cadenas o topes de manera que sus
oscilaciones gueden limitadas y no puedan 11egar en
sus balance0s a poner en peligro la estabilidad del
Juguete, -
Su funcionamiento es como sigus: Sentado el
nifio sobre la tabla 1 coloca los pies en los sagpor-
tes § y con las manos se sujeta en los asideros 4 e
inclinando el cuerpo hacia adelante y atras hace que
gu centro de gravedad caiga alternativamente sobre
uno u otro balancin, los cuales estan calculados de
manera que imprimen un movimiento de avance al Ju-
guete con oscilaciones andlogas al tiempo de galopa,
como de la descripcién 8e deduce el Juguete
guyo registro se solicita aporta notable innovacidn
con las siguientes ventajas: Robustez del modelo,
baratura de construccién, aspecto atraysnte debido

.a 1r pintado con brillantes colores y seguridad en.
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su funcionamiento sin aristas ni extremos agudos
que pudieran lesionar a los niiios usuarios ni a sus
acompafiantes,

Los puntos de invencién propla y nueva que
Se presentan para que sean objeto de este Modelo de
Utilidad por veinte éﬁos en Espafia son los sigulen-
tes: ' 7
1,- Un caballo de juguete en madera con-
sistente en un cuerpo central de tebla que constitu~
Ve el aslento y sobre el cual se montan fijos la ca-
beza y la cola del animsl y, oscilantes sobre sendos
eJes, 10s Juegos de patas que van acoplados sobre ba-
lancines,
2,~ Un cagballo de Juguete de madera tal co-
mo 8¢ describe en la reivindicacién anterior consisten~ -
te en que la oscilacidén de los balancines esté limi-~
tada por cadenas o topes de manera que no puede peli-
grar ls estabilidad del Juguete. :
3.~ Un caballo de juguste en madera tal co-
mo se describe en las reivindicaciones 12 y 28 con-
sistente en que una vez subido el nifio en el, puestos

" los pies en los soportes gque lleva el Juego delantero

de patas y sujeto con las manos en losg aslderos de que
va provisto el cuello, basta con inclinar el cuerpo
suceslvamente hacla adelante y atras para que, entran-
do en Juego los balancines, se imprima al juguete un
movimiento de avance con oscilacliones parecidas al
tiempo de galope. ‘
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4,~ Un caballo de Juguete en madera.

Tel y como se ha descrito en la Memoria que
antecede, representado en el dibujo que se acompafie
y con los fines que se han especificado, 7

Esta memoria consta de cuatro hojJas escritas
a miquina por una gsola de sus caras.
Madrid, 31 de




madrid, %1 de Tneroc de 1945
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