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MODELO LE UTILIDAD GRUPO g*..CLASE 0

golicitantes D. Antonio Ballester Gonsales

Residepcin g ‘urcis.- Plaga ée San Agustin - 15 -

TJUGUSTE DE HUEDA CUN EJB AGNETICO"

ABMORTA DESCRIPTIVA

Bl prescnte fodelo de Utilidad tiene por objeto un ju~
guete de rueda oon eje magnético, cuyas caracterf{sticas y
funcionamiento se desocriben a continuacidén, con referencis
a los dibujos adjuntos én los que se representa una forma
de ejecucidn del invento, a titulo de ejemplo y sin carac-
ter limitativo.

Bl elemento primordial del Juego, segﬁn la inveneiﬁn,
se reprosenta en ls figura 1, constituido por una rueda con
wm arillo-segmento, A, de hoja de lata o materia similar,
que por medio de radios circulares, B, de 1la misms materia,
va unido al eje central vertical, C, que sera de scero y de
torma cilfndrica, terminando en forma de rétula para ofre-
cer ani menos resistencia en la superficie plana donde gira,
estando previsto dicho eje de pouer magnético, mediante
inantecidn por el procediniento normal ael 1mih. para atraer
los elementos representados en la Fig. 2, que serén figuras
construides de materia que permita su atraccidm por el eje
magnetico referido y que no presenten angulos agudos para
facilitar su movimiento alrededor del repetido aje iman tado,
Bin que &l ndmero y forma de dichas figuras se limite, por

cuanto pueden ser creadas a voluntad cuantas se tengan por
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conveniente, manteniendo el princ;pio de que carezcan de
angulos agudos. Finalmente, D, es la arandela de plome
que efectia la sujecidn del arillo-segmente, A, con sus
radios circulares, B, al sje central vertioal, C.

rara el funcionaniento de éste jugnete, se toma com la
manc la parte superior del eje central vertical, imprimien-
do al arillo-segmente un movimiento de rotacidén sobre cual-

quier plano, en el que¢ girara con la velocidad correspon-

- diente al impulso recibido, facilitada por la terminacién

en forma de rotula de dicho eje magnatico el cual, en con=
secuencia de su imantacidn prévia, atraera las figuras que

estén mas cerca del mencionado eje magnetico,

HOTA

Descrite suficientemente la naturalegs del invento y
su forma de realizacidn practica, se hace constar que la
presente memnorlia es suceptible de mgdificacicnns de detalle
én cuanto no alters su esencialidad, y siendo por lo que

se molicita Yodelo de Utilidad, por 20 aflos en Eapafia, lo

‘qQue se recogé on las sigulentes,

RELVING ICACIONES
1%,.- Juguete de rueda con eje magnetico, caracterisandose
por una rueda con.arillo«aogmento (A) qus por medio
ue radios circulares (B) va unido al eje central vertical
(C) meciante la arandela (D).
£%,.. Juguete, aeg&n reivindicacidn precedente, caracteri-
zandose porque el ¢je central vertical pera de forma
cilindrioa, terminando en forma de rétula y estando provis
to de poder magnético, meuiante imantacidn prévia por el
proocedimiento normal del imAn.
3%, Juguete, segin reivindicaciones precedantes, caracte-

rizandose porque se dispondrén figuras en nimere y
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forma variables que seran atraidas por el eje msgn‘tioo
imantado y eatando construidas de materia apropiasda y ca-
rentes de angulos agudos, para facilitar su atraccidn.
4% .. "JUGULTE LB KUEDA CON EJE MAGNETICO®, gegin queda

sustancialmente descrito, en la presente memoris
que consta de tres paginas mecanografisdas por una sola
cara.

Aadrid, a§\do Noviembre de 1.944,
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