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DE
UTILIDAD

para "UN JUEGO DE DISCOS PARA PROYECCION DE IMAGENES SUPERPUES-
T4S EN MOVIMIENTO", a favor de Don Domingo Caerrera Esteva y
Don Antonio Abadel Vaqués, de nacionalidad ambos espabiola y

‘domiciliados en Barcelona.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El modelo de utilidad que se describe, se refiere a un
juego de discosApsra proyeceidn de imdgenes auperpue&tas en
movimiento. .

La caracteristica de este modelo consiste en que 155
discos citados, se orgenizan preferentemente s base de un mate~
rial tfansparente, como el cristal o similar, o bien también
pueden hacerse en material opscoj pero, en ambos césds, aobre
la superficie de cada disco se distribuyen, en sectbres de

igual amplitud,'dibujos ¥ leyendas que se complementan los de

un disco con los del otro.

En esta disposicién, se sobremontan dichos discos en
una amplitud tal, que quede abarcado un sector en cada uno,
déndose entonces movimiento.de rotacién a ambos, en sentido
contrario; con lo cual se logra, en la prcyecgién;~u@a sucesién

de imdgenes supefpuastas que van complementdndose y permiten
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peguir la lectura de una propaganda comercial o oualquier otro

“eonjunto.

Para facilitar la explicacién, se acompafia a la presen-
te memoria una lémina de dibujos, en la cual se ha representado
un caso de ejecucién, que se cita a titulo de ejemplo.

En el dibujo:

la figure 1 representa, en visﬁé frontal, los dose dis-
cos (I-II) componentes del juego;

le figura 2 manifiesta la colocacién superpueéta de los
discos; y

la figura 3 menifiesta un disco en seccién tremsversal.

Consiste el modelo en un juego de dos discos (I-II),
los cusles tienen, en su superficie, distribuido el espsaocio
eanuler -l- en sectores.-S—S'-, en 1los gque se dibujan o esoriben
motivos de propagenda de tal manera que los del disco (I) se
complementan con los del (II). Cada disco lleva referencias
~3~ y -4-, tanto para su colocascién acoplada, como para indicar
el sentido del giro de cada uno.

La manera de emplear estos discos es como sigue:

Se sobrementan los discos (I) y (II) en su aparato
soporte especial, también invencién de los interesados y que
estd protegido por la patente de invencién ne 167.218, quedando
los discos tal como indica la figura 2. La zona comin -5- da
lugar & la proyeccidn superpuesta de la imdgen y la continui-
dad y sucesidén de escenas la motive la rotacién simuiiénea de
los discos mencionados, que la hacen en sentido contrario.

La proyeccidn puede ser por transparencia o por refle-
xidén, segin se trate de discos transpafentearo discos opacos.

El invento, dentro de su esencialidad, puede ser lleva-

do a la préctica en otras varieciones, a las cuales alcanzard
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igualmente la proteccidén que se recabe. Podré, pues, éer cons-
truido en cualquier tamafio, efectuando los dibujos en los discos

ya sea por procedimientos fotogrdficos, ya por calcomanias o

por simple pintura directa, eplicendo el resultedo para proyec-

cién publicitaria: por entrar todo dentro del espiritu de les

reivindicacioneé.
NOTA

Desorito el objeto y utilidad de la invencién, lo que

.88 declara como no divulgado ni practicado en Espafia, comprende

les sigulentes reivin&icacionee:

'1l. Un juego de discos para proyeccién de imégenes
guperpuestas en movimiento, esencialmente céraoterizados por
estar constitufdos pof discos de cristal o materie similar, o
bien materie opaca, sobre los cuales, ya sea por procédimiento
fotogréfico, ya por adherencia de_peliculas, calcomenfas, pin-
tura u otros medios, se dibujen o representan, en sectores de
igual emplitud en ambos discos, une serie de imégenes, leyendas
o combinaciones artisticas, que se complementan las de un disco
con las del otro, para qﬁe gl ser proyectadaé superpuéstas
pueda seguirse sin interrupocién, o por fases, una leyenda o
una escena, todo con fines publiciterios.

| 2. Un juego de dilecos segin la anterior reivindicacién,
en el que sobre los di;cos y en su borde, van indicaciones
pare su acoplamiento y direccién de su movimiento. |

3. Un juego de discos segin las precedentes réivihdica—

cionea,'en el que la imdgen proyectada és le reunién puperpues-
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te de las imdgenes de cada sector superpuesto de los &iscos en

rotacién.

4. Un juego de discos segin las reivindicaciones que
enteceden, en el que los dibujos o leyendas pueden ser logrados
por medios fotogrdficos, convirtiendo e 6ada disco en'diapositi-
va; o bien por adherengia,sdbre un disco transparente, de una
pelfcula u hoja transperente impresa esdecuadamente.

5. Un juego de discos segin las reivindicaciones que
preceden, en el gue es posible, en ciertos casos, conétruirlos
de materia opaca, efectudndose eh este ceso la proyeceién por
reflexidén.

6. Un juego de diécos para proyecciones de imégenes
superpuestas en movimiento. _

Segin se desoribe y reivindica en la presente memoria
descriptiva, que consta de cuatro hojes, foliadas & escritas a
mdgquina por una sole cara, acompefiedas de una ldmins de dibu-
jos. _ |

Medrid, e 11 de octubre de 1944.

DOMINGQO CARRERA ESTEVA

ANT:E;;E:z::fL VAQUES..
p.a.
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