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M O D E L O  

D E
U T I L I D A D

p a ra  "UN JUEGO DE DISCOS PARA PROYECCION DE IMAGENES SUPERPUES­
TAS EN MOVIMIENTO", a  fa v o r  de Don Domingo C a rre ra  E s tev a  y 
Don A ntonio Abadal Vaques, de n a c io n a lid a d  ambos esp añ o la  y 
d o m ic iliad o s  en B arce lona .

MEMORIA DESCRIPTIVA

E l modelo de u t i l i d a d  que se d e s c r ib e , se  r e f i e r e  a  un 
juego de d isc o s  p a ra  p ro y ecc ió n  de im ágenes su p e rp u e s ta s  en 
m ovim iento. '

La c a r a c t e r í s t i c a  de e s te  modelo c o n s is te  en que lo s  
d is c o s  c i ta d o s ,  se o rg an izan  p re fe re n te m en te  a  base de un mate­
r i a l  t r a n s p a r e n te ,  como e l  c r i s t a l  o s im i la r ,  o b ie n  tam bián 
pueden h ac e rse  en m a te r ia l  opaco; p e ro , en ambos c a so s , sobre 
l a  s u p e r f ic ie  de cada d iso o  se d is t r ib u y e n , en  s e c to re s  de 
ig u a l  am p litu d , d ib u jo s  y ley en d as que se  complementan lo s  de 
un d isc o  con lo s  d e l o t r o .

En e s t a  d is p o s ic ió n , se sobrem ontan d ichos d isc o s  en 
una am plitud  t a l ,  que quede abarcado  un s e c to r  en cada uno, 
dándose en tonces movimiento de ro ta c ió n  a  ambos, en s e n tid o  
c o n tr a r io ;  con lo  cu a l se  lo g r a ,  en l a  p ro y eo o ió n , una su ces ió n  
de im ágenes su p e rp u esta s  que van complementándose y p e rm iten
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a e g u ir  l a  l e c t u r a  áe una propaganda co m erc ia l o o u a lq u ie r  o tro  
co n ju n to .

P a ra  f a c i l i t a r  l a  e x p lic a c ió n , se aoompaRa a l a  p re se n ­
t e  memoria una lám ina de d ib u jo s , en l a  cu a l se h a  re p re se n ta d o  
un caso de e je c u c ió n , que se c i t a  a  t i t u l o  de ejem plo .

En e l  d ib u jo :
l a  f ig u r a  1 r e p r e s e n ta ,  en v i s t a  f r o n t a l ,  lo s  dos d i s ­

cos (1 -1 1 ) componentes d e l juego ;
l a  f ig u r a  2 m a n if ie s ta  l a  co lo c ac ió n  su p e rp u e s ta  de lo s

d is o o s ;  y
l a  f ig u r a  3 m a n if ie s ta  un d iso o  en se c c ió n  t r a n s v e r s a l .
C o n sis te  e l  modelo en un juego de dos d isc o s  (1 -1 1 ) , 

lo s  c u a le s  t i e n e n , en su  s u p e r f ic ie ,  d i s t r ib u id o  e l  espao io  
a n u la r  - 1 -  en s e o to re s  -S -S ' - ,  en lo s  que se  d ib u ja n  o e so rib e n  
m otivos de propaganda de t a l  manera que lo s  d e l d isc o  ( I )  se 
complementan con lo a  d e l ( I I ) .  Cada d isc o  l l e v a  r e f e r e n c ia s  
- 3 -  y - 4 - ,  ta n to  p a ra  su  o o lo cac ió n  aco p lad a , como paira in d ic a r  
e l  s e n tid o  d e l g i ro  de cada uno.

La m anera de em plear e s to s  d isc o s  es  como s ig u e :
Se sobrem entan lo s  d isc o s  ( I )  y ( I I )  en su  a p a ra to  

so p o rte  e s p e c ia l ,  tam bién in v en c ió n  de l o s  in te r e s a d o s  y que 
e s tá  p ro te g id o  p o r l a  p a te n te  de in v en c ió n  nB 167.218, quedando 
lo s  d isc o s  t a l  como in d ic a  l a  f ig u r a  2. La zona común - 5 -  da 
lu g a r  a  l a  p ro y ecc ió n  su p e rp u e s ta  de l a  imagen y l a  c o n tin u i­
dad y su c es ió n  de escenas l a  m otiva l a  ro ta c ió n  s im u ltá n e a  de 
lo s  d isc o s  m encionados, que l a  hacen  en s e n tid o  c o n t r a r io .

La p ro y ecció n  puede s e r  po r t r a n s p a re n c ia  o por r e f l e ­
x ió n , según se t r a t e  de d isc o s  t r a n s p a re n te s  o d isc o s  opacos.

E l in v e n to , d en tro  de su  e s e n c ia l id a d , puede s e r  l l e v a ­
do a  l a  p r á c t i c a  en o t r a s  v a r ia c io n e s , a  l a s  c u a le s  a lc a n z a rá

¡



-  3 -10643
igualm en te  l a  p ro te c c ió n  que se re c a b a . P od rá , p u es , s e r  cons­
t r u id o  en c u a lq u ie r  tam año, e fec tuan do  lo s  d ib u jo s  en lo s  d isc o s  
ya sea  p o r p ro ced im ien to s f o to g r á f ic o s ,  ya por calcom anías o 
p o r sim ple p in tu ra  d i r e c t a ,  ap lic an d o  e l  re s u l ta d o  p a ra  p royec­
c ió n  p u b l i c i t a r i a :  p o r e n t r a r  todo d en tro  d e l eBpíritú de l a s  
r e iv in d i  ca c io n e s .

N O T A

D e sc r i to  e l  o b je to  y u t i l i d a d  de l a  in v e n c ió n , lo  que 
se d e c la ra  como no d iv u lgado  n i  p ra c t ic a d o  en E spaña, comprende 
l a s  s ig u ie n te s  r e iv in d ic a c io n e s :

1 . Un juego de d isc o s  p a ra  p ro y ecc ió n  de im ágenes 
su p e rp u e s ta s  en m ovim iento, e sen c ia lm en te  c a ra c te r iz a d o s  por 
e s t a r  c o n s t i tu id o s  po r d isc o s  de c r i s t a l  o m a te r ia  s im i la r ,  o 
b ien  m a te r ia  opaca, sobre lo s  c u a le s , ya sea  por p ro ced im ien to  
f o to g r á f ic o ,  ya por ad h e ren o ia  d e .p e l íc u la s ,  ca lco m anías, p in ­
t u r a  u  o tro s  m edios, se d ib u ja n  o re p re s e n ta n , en s e c to re s  de 
ig u a l  am plitud  en ambos d is c o s , una s e r ie  dé im ágenes, leyendas 
o com binaciones a r t í s t i c a s ,  que se  complementan l a s  de un d isc o  
con l a s  d e l o t ro , p a ra  que a l  s e r  p ro y ec tad as  su p e rp u e s ta s  
pueda se g u irs e  s in  in te r r u p c ió n , o por f a s e s ,  una ley en d a  o 
una e scen a , todo  con f in e s  p u b l i c i t a r i o s .

2. Un juego de d is c o s  según l a  a n te r io r  r e iv in d ic a c ió n , 
en e l  que sobre  lo s  d isc o s  y en su  bo rde, van in d ic a c io n e s  
p a ra  su  acop lam ien to  y d ire o o ió n  de su m ovim iento.

3 . Un juego de d isc o s  según l a s  p re c e d e n te s  r e iv in d ic a ­
c io n e s , en e l  que l a  imágen p ro y ec tad a  ds l a  re u n ió n  superpuea-
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t a  de la a  imágenes de cada s e c to r  su p e rp u esto  de lo s  d is c o s  en 
r o ta c ió n .

4 . Un juego de d isc o s  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  que 
an te ce d en , en e l  que lo s  d ib u jo s  o ley en d as pueden s e r  lo g rad o s  
p o r  m edios f o to g r á f ic o s ,  c o n v ir tie n d o  a  cada d isc o  en d i a p o s i t i ­
va) o b ien  por a d h e re n c ia ,so b re  un d isc o  t r a n s p a r e n te ,  de una 
p e l í c u la  u  h o ja  t r a n s p a re n te  im presa adecuadam ente.

5 . Un juego de d isc o s  según l a s  r e iv in d ic a c io n e s  que 
p reced en , en e l  que es  p o s ib le ,  en c i e r t o s  c a so s , c o n s t r u i r lo s  
de- m a te r ia  opaca, e fec tu án d o se  en e s te  caso l a  p ro y ecc ió n  por 
r e f le x ió n .

6 . Un juego de d isc o s  p a ra  p ro y ecc io n es de imágenes 
su p e rp u e s ta s  en m ovim iento.

Según se d e s c r ib e  y r e iv in d ic a  en l a  p re se n te  memoria 
d e s c r ip t iv a ,  que c o n s ta  de cu a tro  h o ja s ,  f o l ia d a s  y e s c r i t a s  a 
máquina p o r una s o la  c a ra , acompañadas de una lám in a  de d ibu­
jo s .

M adrid, a 11 de o c tu b re  de 1944*
DOMINGO CARRERA ESTEVA ANTONIO AáÁDAL VAQUES.

p .a .
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