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" UN JUGUETE MECANICO INSTRUCTIVO "

S o l ic i ta n te :  Don Eugenio d e l Rincón C o la s tra , D om iciliado en
Barcelona , c a l l e  d e l Bruch n^ 144 - e n t l o . i l * .

E l p re se n te  modelo se  r e f i e r e  a un ju g u e te  mecá­
n ico  in s tru c t iv o  de nuevo sistem a con e l  que debido a la  espe­
c i a l  d isp o s ic ió n  de su mecanismo, se consiguen movimientos de 
e fe c to s  re a le s  en e l  manejo d e l au tom óv il, como m aniobras, cam­
b io s de v e lo c id a d , marchas e tc .  despertando po r ta n to ,  g ian  í n ­
t e r e s  y a t r a c t iv o  en e l  n iño y que acompañado de su p a r te  in s tru c  
t i v a ,  lo g ra  que e s te  inconscien tem ente aprenda la s  cu a tro  r e ­
g la s  e se n c ia le s  de la A ritm é tica .

He te n id o  en cuenta a l  id e a r  e s te  ju g u e te , que 
además de los movimientos ya c ita d o s  y de su p a r te  pedagógica 
pueda s e r  puesto  en marcha con gran s e n c i l l e z ,  para e l lo  es 
su fucuen te  que la  manom to rp e  de un n iñ o , por medio de una 
m anivela , ponga en acción  todo e l  mecanismo.

Como an te rio rm en te  c itam os, la fu e rza  m o triz  para 
im pulsar e s te  mecanismo, se rá  la  mano de un niño y como t r a n s ­
m isión a c tu a rá  una m an ivela . E sta  fu e rza  no podrá s u s t i t u i r s e  
por ninguna con tinua t cuerda o e l é c t r i c a )  ya que lo s  movi­
m ientos que se deseen consegu ir con los v eh íc u lo s  se rán  a r e ­
querim iento  d e l jugador, como mas ad e lan te  verem os. Tampoco 
podrá s u s t i t u i r s e  la  m anivela puesto  que para  co n seg u ir la s  
maniobras de lo s v eh ícu lo s sobre la  p i s t a ,  ten d rá  que a c tu a r  
en los dos se n tid o s  de ro ta c ió n  ( derecha e iz q u ie rd a ; .
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E l in te re s  que e l  in fa n te  ponga para  vencer a sü ad­

v e r s a r io ,  le  a b lig a rá  a l l e v a r  gran cuidado en e l  manejoj e s te  
cu idado , lo g ra rá  d e l niño la ap re c ia c ió n  de golpe de v is ta  y 
la  re ten c ió n  de su  estado nerv ioso  tan  p e lig ro so  y c o r r ie n te  
en la  in fa n c ia .

La d esc rip c ió n  que s ig u e  re fe re n c ia d a  con los d ib u jo s  
que se acompañan, p e rm itirá  form arse una idea c la ra  d e l mode­
lo .
PARTE MECANICA."  E lig iendo  como ejemplo e lem en ta l un b a s t i ­
dor de madera, ( f ig .  1 -) se rá  s u f ic ie n te  para e l  acoplam ien­
to  de lo s órganos de que se h a rá  mención.

E l e je  de la  m anivela , va f i j o  a l a  po lea A y &6ta 
por medio de una c in ta  tra n sm iso ra , mueve la polea B, que 
forma un so lo  bloque con las  p o lea s  C y D la s  que tran sm iten  
su s  movimientos po r e l  p rocedim iento  an te s  mencionado, a la s  
po leas E y F ( f ig  1 y 2 ).

Es in d isp en sab le  que la  c in ta  transm iso ra  de la  po lea  
C, en lace  con la  E ; y la  D con la  F; de á s ta  forma evitarem os 
e l  cruce de la s  c in ta s  tra n sm iso ra s  ( f ig .  2 ) . A cada una de 
e s ta s  c in ta s  van ad h e rid as la s  " h o rq u i l la s  remolque " ( f ig  
1 y 2 ) que como su  nombre in d ic a  s e rv irá n  de remolque para  
poner en movimiento lo s v e h íc u lo s . Cada v eh íc u lo  l le v a rá  su 
h o r q u i l la .  E s ta s  se unen a la s  c in ta s  po r sus extremos que­
dando una sep arac ió n  adecuada en tre  sus p a ta s ,  con e l  f in  de 
que se sostenga derecha, o sea p e rp e n d ic u la r  a la  c in ta  cuan­
do tenga que vencer la  r e s is te n c ia  que e l  veh ícu lo  oponga a 
sus m ovim ientos.

Sobre la s  po leas ya c i ta d a s  y apoyada sobre  e l  b a s ­
t id o ? ,  va colocada una tapa que a la  vez hace de p i s t a  (fig #  2 
y 3 ) por donde d isc u rren  ta n to s  v eh ícu lo s como qu ieran  ¡acó-
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p ia r s e ,  debido a que e l  número de e s to s  no v a r ia  la  d is p o s i­
ción d e l mecanismo. E s ta  tapa o p i s ta  l le v a  dos c o rte s  pajra le-

¡lo s  p o r donde p en e tra  la gu ja de lo s dos v eh ícu lo s con la! "hor­
q u i l la  remolque " ( f ig  2 y 3 ). Los veh ícu lo s llev a n  llevjan la  
aguja clavada en donde d eb ie ra  e s ta r  e l cen tro  d e l e je  de la s  
ruedas d e la n te ra s  y p o r su p a r te  i n f e r i o r ,  de manera que ¡quede 
en se n tid o  p e rp e n d ic u la r  a la  c a r r e te r a .

A tra v é s  de la  ranu ra  de la  p i s t a ,  p asa ra  la  aguja del 
veh icu lo  penetrando  en e l cen tro  de la h o rq u i l la .  Como q u iera  
que l a  aguja ha de r e s b a la r  por e l  i n t e r i o r  de e s ta ,  ya (̂ ue s i  
fu ese  f i j a  a la s  c in ta s  no c o in c id ir ía  con la  ranura de la  t a ­
p a , po r s e r  de d ife r e n te s  d iám etros la s  p o le a s , b a s ta ra  poner 
una aran d e la  en su punta ( f i g .  2 ) ,  para  e v i ta r  que se desenchu­
fen  y a l  mismo tiem po s irv a  de apoyo a la  h o rq u i l la  a la  vez 
que conserva su p o s ic ió n  h o r iz o n ta l .

la  re la c ió n  de los d ife re n te s  d iám etros que e x is ­
ten  e n tre  unas y o tra s  p o le a s , p e rm itirá n  a lo s  vehículos;, que 
du ran te  su re co rrid o  tomen mas o menos v e lo c id ad ; también se ob­
se rv ara  que debido a la  re la c ió n  que e x is te  en tre  e l  diám etro 
de la s  p o lea s  y e l  de la s  curvas de la  p i s t a ,  los v eh ícu lo s aco r­
ta rá n  su marcha en la s  re c ta s  y se a c e le ra rá n  en la  curva h a s ­
ta  su s a l id a .  S i du ran te  e s te  re c o rr id o  girásem os la  m anivela 
en se n tid o  c o n tr a r io ,  todos lo s coches in i c i a r í a n  su mafcha- 
a t r á s  y desplazando de la  ranura su p a r te  t r a s e r a ,  i r í a n  ma­
niobrando h a s ta  consegu ir d ire c c ió n  c o n tra r ia  a su a n te r io r .
E s ta  m aniobra, base p rim o rd ia l de eBte juego, es conseguida de­
bido a la  ho lgura  que e x is te  en la  in c is ió n  de la  aguja con la  
h o rq u il la

Las m aniobras, cambios de v e lo c id a d , marchase e tc .1
que a l  p r in c ip io  hacemos m ención, surgen con e s te  s e n c i l lo  me-
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eanismo; p a ra  e l lo  es s u f ic ie n te  e l  im pulso uniform e de 
ción de izq u ie rd a  a derecha y de derecha a izq u ie rd a  de 
m an ivela .

r o ta ­
la

Queda d e s c r i to  pues é s te  ju g u e te , y la  manejra 
con que se  adapta a la s  c u a tro  re g la s  de la  A ritm é tic a ^ 'h o ra  
h ie n , podemos s im p l i f ic a r  un poco su mecanismo, en e l  s e n t i ­
do de c o n v e r t i r  la  p i s ta - e s ta d io  en una c a r r e te r a  r e c ta ¡ y  ha­
c e r le  d esap a recer la s  po leas g e& era trices  de lo s  cambips de 
v e lo c id ad  y cambios de marcha y re d u c ir lo  a una po lea f i j a  a 
cada uno de los extremos d e l ju g u e te , la s  c u a le s , movidas p o r 
una m anivela adaptada a una de e l l a s  y tra n sm itid o  e l  movimien­
to  a ambas p o r una c in ta  tra n sm iso ra , d a rán , a lo s  veh ícu los 
o v eh ícu lo  ( ya que queda dicho que e l  número de e s to s  áo mo­
d i f ic a  e l  funcionam iento d e l ju g u e te  ) , un s e n c i l lo  movimien­
to  de ida y v u e l ta ,  s in  p e r ju ic io  en e l  movimiento de maniobra, 
que po r s e r  un movimiento fundam ental en e l  ju g u e te , c o n t i ­
nua como base d e l mismo. De e s ta  manera conseguimos q u e ¡e l 
ju g u e te  en cu estió n ,y a  s im p lif ic ad o  y d esap arec idas lap  pe­
queñas d if ic u l ta d e s  que re p re se n ta r ía n  lo s  c á lc u lo s  de la  mul­
t ip l i c a c ió n  y la d iv is ió n , pueda s e r v i r  tam bién de d is tra c c ió n  
para  los n iños que so lo  sepan co n ta r
PARTE INSTRUCTIVA.= Con e l  f in  de que a los n iños no l^ s  sea 
á r id o  e l  a p re n d iza je  de la s  ta b la s  de sumar, r e s t a r ,  m u l t ip l i ­
ca r y d i v i d i r ,  he c re íd o  convenien te d iv u lg a r  e s te  ju g u e te  
como modelo de u t i l id a d  para  la  pedagogía podem a.

En la  p a r te  mas v i s ib le  de la c a ja  que férma 
e l  ju g u e te , se acoplará! e n tre  los huecos que forman los ¡puen­
te s  o g uardacan tones, la  numeración c o r r e la t iv a  d e l uno ¡al 
cero  (%lg. 3 ) . También en la  p a r te  mas adecuada, figurará! 
c o rre la tiv a m en te  la  numeración O, 1 , 2 , e t c .  h a s ta  e l  minero
IB ( f i g .  3) producto máximo de la  ta b la  de sumar. Los niños!que solam ente sepan c o n ta r , consegu irán  ap ren d er en su to t a -
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o cuan-
rv ara

lid a d  e s ta s  dos ta b la s  ( sumar y r e s t a r ) ,  de la  forma sigb., 
t e :  E l jugador h a rá  g i r a r  la manivela en e l  se n tid o  que los 
ches in ic ie n  su  m arc h a -a trá s . E ste  ha de poner gran cuidad) 
do los veh ícu lo s in ic ie n  su maniobra y a sim ple v is ta  obse]
s i  han o no, de tro p e z a r  con algún  o b stácu lo  ( puen tes o ejllos}
e n tre  s i  ) s i  logra e v i ta r  t a le s  t r p ie z o s ,  la maniobra sería con­
sid e rad a  buena; por lo  ta n to  se a d ju d ic a rá  como premio e l  numero 
de puntos co rresp o n d ien te s  a l  hueco p o r donde e l  coche hayú pe­
n e tra d o , y se marcarán en la  c i f r a  co rresp o n d ien te  a la numera­
ción del O a l  18, á s ta  c i f r a  se rá  la que en la próxima jug¡ada,( s i  
consigue la  maniobra buena) sumará con la nueva, que la  obtendrá 

de la  misma manera ue la  a n te r io r ,  po r ejem plo: s i  t ie n e ' marca­
dos 3 puntos y en la jugada s ig u ie n te  o b tien e  e l  número 6 habrá 
de sumar 3 mas 6 y e l  p roducto  lo  consegu irá  contando (en ^a nu­
meración O a l  18) a p a r t i r  del numero 3, s e is  lu g ares hac iá  la  
derecha , a l  que le  corresponderá e l  numero 9 = 3 mas 6, s i ¡ p o r  
e l  c o n tra r io  en la te rc e ra  ju g ad a , la maniobra fu ese  m a la ,¡p o r
haber tropezado  e l  v eh ícu lo  con algún o b stácu lo  entonces e¡¡L nu­
mero marcado en e l  hueco co rre sp o n d ien te , te n d rá  que r e s ta r s e  d e l 
que tenga que r e s ta r s e  ac tu a lm en te , por ejem plo: s i  in te n ta  h acer 
p a sa r  e l coche por e l  hueco co rresp o n d ien te  a l  numero 4 , y r e a l i ­
za para  e l lo  una maniobra m ala, te n d ría  que r e s t a r  4 p u n to s , de 
9 que son lo s que ac tualm ente  t ie n e  marcados encontrando lá  c i f r a  
r e s u l ta n te  a p a r t i r  d e l número 9 contando cu a tro  lu g a re s  a la  i z ­
q u ie rd a , co inc id iendo  con e l número 5 y a s i  sucesivam ente .; Una 
vez que lo s  n iños hayan aprendido e s ta s  dos ta b la s  pasarán  a la 
de m u l t ip l ic a r  y d iv id i r ,  para e l lo  se a u x il ia rá n  con la  ta b la  
"P ita g ó ric a "  y seg u irán  la s  mismas re g la s  que en e l  caso a n te r io r  
con la d ife r e n c ia  que la  c i f r a  marcada en la  numeración 0 d i  13 
se rá  e l  m u ltip lican d o  y la  ob ten ida en la  próxima m aniobra; s e rá  
e l  m u ltip lic a d o r(p  d iv is o r  según e l l a  sea buena o m a la ) .



H V   ̂ * -  6 -

Como q u ie ra  que estoB p ro d u c to s , en su m ayoría su su p e rio re s  
a 18, se descompondrán en decenas; a s i  po r ejem plo; s i  tenenjtos 9 
puntos y en la  próxima jugada sacamos s e i s ,  s e r ia  9 x 6 * 54 = 5 de­
cen as , que se rán  la s  que anotaremos como en e l  caso que precede*

150 Para la  d iv is ió n  s e r ia  54 ! 9 -  6 que contaríam os a 3¡.a i z ­
qu ierda ; e s ta s  operaciones i r i a n  sucediéndose h a s ta  que alguho de 
lo s jugadores lo g re  l l e g a r  a l  numero 18 de la  numeración an tes 
c i ta d a .  ^

Como puede o b se rv a rse , a la  vez que aprenden la  d iv iá ió n  
155 van repasando la s  ta b la s  a n te r io r e s .

____ N_ O _ T _  A _
La p a te n te  que por v e in te  años se s o l i c i t a  en España debe­

rá  re c a e r  so b re :
" UN JUGUETE MECANICO INSTRUCTIVO " ¡

160 de acuerdo con la s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :
1& Un ju g u e te  mecánico in s t r u c t iv o ,  c a ra c te r iz a d o  por una d isp o s i­
ción  mecánica que pone en movimiento a los v eh íc u lo s  que p o r ¡una p i s ­
ta  o c a r re te ra  d is c u r re n , consiguiendo de e l lo s ,  m aniobras, cjambios 
de v e lo c id a d , narchas e t c .  e t c .  de e fe c to s  r e a le s ,  a la  vez q¡ue f a -  

165 c i l i t a  la  enseñanza de la s  cu a tro  re g la s  e lem en ta les de l a  A ritm é tic a . 
2* Un ju g te te  mecánico in s t r u c t iv o ,  de acuerdo con la  r e iv in d i ­
cación  p rec ed e n te , compuesto de un b a s tid o s  de m adera, chapa! u 
o tra  su b s ta n c ia , en la  que van acop ladas s e is  p o lea s  de d i f e r e n te s  
d iám etros ( f i g .  i  y 3 )?. Como tran sm isió n  de e s te  mecanismo ¡se em- 

170 p lea  la  m an ivela , é s ta  va f i j a  a la  po lea A, ( e s ta  puede ¡ser mo­
vida tam bién por e l  t o m i l l o  s in  f in  o p o r p roced im ien tos ¡ ya 
eonooidosí la  que tra n sm ite  sus movimientos po r medio de una ¡"cin­
ta  tran sm iso ra  " a la s  p o lea s  B C y D, ya que e s ta s  t r e s  formian un
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so lo  b loque . Ambas tran sm iten  aus movimientos p o r e l  procediimiento 
an tes mencionado a la s  p o le a s  E. y F. siendo  in d isp en sab le  <̂ ue la  

"c in ta  tran sm iso ra"  de la  C en lace  con l a  E y la  de la  D con la  F. 
( f ig .  1 y 2 ) .
3 ^ .-  Un ju g u e te  mecánico in s t r u c t iv o  de acuerdo con l a s  r e iv in d i ­
caciones p rec ed e n te s , en e l  que ademas d e l mecanismo a n te s  c ita d o  
fig u ran  unas "h o rq u illa s  remolque " que t ie n e n  po r m isión rem olcar 
a lo s  v eh ícu lo s que han de d i s c u r r i r  por la  p i s ta  o c a r r e te r a ;  d i ­
chas h o rq u i l la s  van ad h e rid as por sus extremos a cada una de la s  
c in ta s  tra n sm iso ra s  que enlazan la s  po leas C F y D E ( f i g . l  y 2 ).
4&.- Un jugue te  mecánico in s t ru c t iv o  de acuerdo con la s  r e iv in d i ­
caciones p reced en tes  en e l  que como an te rio rm en te  citam os unos v e h í­
cu los como complemento im portan te  d e l ju g u e te . E sto s van p ro v is to s  
de una aguja en l a  p a r te  i n f e r io r  d e l mismo y en donde d eb ie ra  es­
t a r  en cen tro  d e l e je  de la s  ruedas d e la n te ra s ;  e s ta  ad n c is ió n  ha 
de s e r  p e rp e n d ic u la r  a la  c a r r e te r a .
5<*.- Un jug ue te  mecánico in s t r u c t iv o ,  de acuerdo con l a s  r e iv in d i ­
caciones p reced en tes  bampuesto tam bién como complemento, de una t a ­
pa que a la  vez hace de p i s t a .  E sta  l le v a  dos c o r te s  p a ra le lo s  en 
la  forma que in d ica  la  f ig u ra  t r e s  d e l d ibu jo  a d ju n to . La a b e r tu ra  
de e s to s  c o rte s  o ra n u ra s , se ra  su p e rio r  a l  c a l ib r e  de la  agu ja d e l 
v eh íc u lo . A tra v é s  de e s to s  c o r te s ;  p en e tra  la  mencionada agu ja en­
t r e  la s  dos p a ta s  de la  " h o rq u illa  remolque" la  cua l a su vez ha de 
te n e r  tam bién una sep arac ió n  mayor a l  c a l ib r e  de l a  an ted ich a  agu­
j a .
6 6 .-  Un ju g u e te  mecánico in s t ru c t iv o  de acuerdo con la s  r e iv in d ic a ­
ciones p rec ed e n te s , que puede s e r  s im p lif ic ad o  en e l  se n tid o  de 
c o n v e r t ir  la  p is ta -es tad io  en una c a r re te ra  re c ta  y h a c e r le  desapa­
re c e r  la s  po leas g e n e ra tr ic e s  de lo s  cambios de ve lo c idad  y cambios 
de m archa, dejándo le solam ente una polea f i j a  a cada uno de lo s  ex­
trem os de ju g u e te , la s  cua les movidas por una m anivela adaptada a una 
de e l l a s  y tra n sm itid o  e l  movimiento a ambas po r una. c in ta  ¡trans-
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m ise ra , darán , a lo s v eh íc u lo s (o  vehicu&o , ya que queda d i ­
cho que e l  numero de esto s no m odifica e l  funcionam iento d e l
ju g u e te ) un s e n c i l lo  movimiento de ida y v u e l ta ,  s in  p e r ju i ­
cio en e l  de maniobra que por s e r  fundam ental en e l  ju g ue te  
continua como base d e l mismo, con e l  f in  de d e d ic a rlo  solamen' 
t e  a la  enseñanza de la s  re g la s  de sumar y r e s t a r .
7 6 .-  Un jug ue te  mecánico in s t r u c t iv o .

Según queda su b stan c ia  im ente d e s c r i to  y re p re ­
sentado en lo s d ibu jos que se acompañan.

La p re se n te  memoria consta  de ocho h o ja s  e s c r i ­
ta s  a máquina

Barcelona a

Eugenio d e l Rincán C o la s tra .
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