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Modelo de Utilidad

MEMORIA DESCRIPTIVA
SORRE: ;
" UN JUGUETE MECANICO INSTRUCTIVC o

Solicitante: Don Eugenio del Rinedn Colastra, Domiciliado en

Barcelona , calle del Bruch n® 144 - entlo. 1&.

El presente modelo se refiere a un juguete ﬁecé-
nico ingtructivo de nuevo sistema con el que debido a lafeape-
cial disposieién de su mecanismo, se consiguen movimientés de
efectos realea en el manejo del automovil, como maniobraé, cam-

bios de velocidad, marchas etc, despertando por tanto, gfan in-

teres y atractivo en el nifio y que acompafiado de su parté instrue=-!

tiva, logra que este ineaonscientemente aprenda las cuatré re~
glas esenciales de la gritméties, |

He tenido en cuenta al idear este juguefe, @ue
ademds de los movimientos ya citados y de su parte pedagsgica
pueda ser puesto en marcha con gran sencillez, para ello es
sufucuente que la manom torpe de un nifio, por medio de uﬁa
manivela, ponga en acciédn todo el mecanismo, |

Como anteriormente citamos, la fuerza motri£ para
impulsar este mecanismo, serd la mano de un nifio y como ﬁrane-
misidn actuard una manivela, Esta fuerza no podrd suatitﬁirse
por ninguna continua ( cuerda o electrica) ya gque los movi-
mientos que se deseen consegulr con los vehiculog serén é re-
querimiento del Jjugador, como mas adelante veremos,. Tampéco
podré sustituirse la manivels puesto que para conseguir;las
maniobras de los vehiculos sobre la pista, tendréd que acﬁuar

en los dos sentidos de rotacidn ( derecha e izquierda).
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El interés que el infante ponga para Vencer a sﬁ ad-
varsario, le abligard a llevar gran cuidado en el manejoi este
cuidado, logrard del nifio la apreciacidn de golpe de vista y
la retencidn de su estado nerviosoc tan peligroso y corriente
en la infancia,

La descripcidn que sigue referenciada con 1os dibujos
que se avompafian, permitird formarse una idea claré del mode~
lo, é
PARTE MECANICA.= ZEligiendo como ejemplo elemental un béati-
dor de madera, (fig. l-) serd suftciente para el acoplamien-
to de los Organos de que se hara mencidn.

Bl eje de la manivela, va fijo a la polea A ¥ ééta
per medio de una cinta transmisora, mueve la poles E, qué
forma un 8010 bloque con las poleas C y D las que transmiten
sug movimientos por el procedimiento antes mencionado, a las
polees Ey F ( fig 1y 2 ).

Es indispensable que la cinta transmisora de la polea
C, enlace con la E; y 1la D con la F; de ésta farma evitaiemoa
el ocruce de las cintas trsnsmisoras (fig. 2). A cada una:de
estas cintas van adheridas las " horquillas remolque " (fig
1l y 2 ) que como su nombre indica servirdn de remolque para
poner en movimiento los vehiculos., Cada vehiculo llevard su
horquilla. Estes se unen a las cintas por sus extremos qhe-
dando una separacidn adecuada entre sus patas, con el fin de
que se sostenga derecha, o sea perpendicular a la cinta cuan-
do tenga que vencer la resistencia que el vehiculo oponga a
sus movimientos.

Sobre las poleas ya citadas y apoyada sobre el bas-
tidoe, va colocada una tapa que a la vez hace de plsta (fig. 2

y 3 ) por donde discurren tantoe vehiculos como quieran &co-
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plarse, debido a que el mimero de estos no varia la diapéﬂi'

€
.

cidn del mecanismo. Esta tapa o pista lleva dos cortes p#rale-
|

56 los por donde penetra la guja de loe dos vehiculos con 14 "hor-

quilla remolgue ¥ (fig 2 y 3}. Los vehiculos llevan lleﬁan la ?
aguja clavada en donde debiera estar el centro del eje d% las
ruedas delanteraavy por su parte inferior, de manera queéquede

en sentido perpendicular a la carretera. |

60 A través de la ranura de la pista, pasara laéaguja del
vehiculo penetrando en el centro de la horquillé. Como quiera

que la aguja ha de resbalar por el interior de esta, ya 4ue gi

fuese fija a las cintas no coincidiria_con la ranura de la ta-
pa, por ser de diferentes diametros las poleas, bastarévﬁoner !
5§ ung arandela en su puﬁta (fig. 2), para evitar Que se desenchu- 4
fen y al mismo tiempo 8irva de apoyo a la horquilla a la vez

gue conserva su posicion horizontal,

Ia relacién de los diferentes didmetros que ‘exis-

ten entre unas y otras poleas, permitirdn a los vehiculos, que

% 7b durante su recorrido tomen mas o menos velocidadj tamhieﬁ se ob~-
1 servard que debido a la relacidn gue existe entre el diémetro

| de las poleas y el de las curvas de la pista, los vehiculos acor-
tardn su marcha en las rectas y se acelerardn en la curva has-

ta su salida, 81 durante este recorrido girdsemos la manivela

7& en sentido contrario, todos los coches iniciarian su maﬁcha-
% atrds y desplazando de la ranura su parte trasera, iri&n ma-
niobrando hasta conseguir dirececibn contraria a su anterior.

Esta maniobra, base primordial de este Jjuego, es conseguﬁda de-

bido a la holgura gue existe en la incisidn de la aguja con la

8b horqullla {

Las maniobras, cambios de velocidad, marchas, etc, :
l

z ' 4 {
que al prinecipio hacemos mencion, surgen con este sencillo me-
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canismo; para ello es suficiente el impulso uniforme de|rota-

cién de izquierda a derecha y de derecha a izquierda de|la

manivela,

Queda descrito pues éste juguete, y la meneI
con que se adapta a las cuatro reglas de la Aritmética§}h°ra
bien, podemos simplificar un pocc su mecanismo, en el sénti-
do de convertir la pista-estadio en una carretera recta%y ha=-
cerle desapareéer las poleas geheratrices de los cambi?s de
veiocidad y cambios de marcha y reducirlo a una polea fija a
cada uno de los extremos del juguete, las cuales, movi@aa por
una manivela adaptada a una de ellas y transmitido el mévimien-
to a ambas por una cinta transmisora, darédn, a los vehiéulos
o vehiculo ( ya que queda dicho que el nimero de estos @o mo-
difica el funcionamiento del juguete ), un sencillo movimien-
to de ida y vuelta, sin perjuicio en el movimiento de méniobras
gue por ser un movimiento fundamental en el juguete, cqnti-
nua como base del mismo, De esta manera conseguimos que?el
Juguete en cuesticn,ya simplificado y desaparecidas lag pe-
quefias dificultades que representarian los ocdlculos de ia mul~
tiplicacidn y 1a divisidn, pueda servir tambien de'diséracoién

para los nifios que solo sepan contar |

PARTE INSTRUCTIVA.= Con el fin de que a los nifios no lés Sea
drido el aprendiiaje de las tablas de éumar, regtar, muitipli-
car y dividir; he creido conveniente divulgar este juguéte
como modelo de utilidad para la pedagogia moderna, |

En la parte mas visible de 1la caja que férma
el juguete, se acoplard entre los huecos que forman 1os§puen-
tes o guardacantones, la numeracibn correlstiva del unozal

cero (fig. 3 ) . Tambien en la parte mas adecuada, figurard

‘correlativamente la numeracién O, 1, 2, etc. hasta el ndmers

18 (fig. 3} producto mfximo de la tabla de sumar. Los nfﬁos
!
que solamente sepan contar, conseguiren aprender en su fota-

|
|

i
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lidad estas dos tablas ( sumar y restar), de la forma sigu.en~-
tes El jugador hargd girar la manivela en el sentido que lds co-
ches inicien su marcha-atras, Zste ha de poner gran cuidado cuan-

'3 - 2 '3 3 K3 3 ) '
do los vehiculos inicien su maniobra y a simple vista observara

éi han o no, de tropezar con algun obstaculo ( puentes © %llos
entre si ) si logra evitar tales trpiezos, la maniobra seﬁé con~
siderada buena; por lo tanto se adjudicard como premio el numero
de puntos correspondientes al hueco por donde el coche hay? re-
netrado, y se marcardn en la cifra correspondiente a la nu&era-
cidn del 0 al 18, &sta cifra serd la que en 1la proxima jug?da,( si
consigue la maniobra buena) sumard con la nueva, gue la obiendré
de la misma menera -ue la anterior, por ejemplo:s 8i tiene%marca-
dos 3 puntos y en la jugada siguiente obtiene el nidmero 6 ﬁahré
de sumar 3 ma8 6 y el producto lo conseguird contando (en ;a nu~
meracién O al 18) a partir del numero 3, seis lugares hacié la
derecha, al que le corresponderd el numero 9 = 3 mas 6, siépor
el contrario en la tercera jugada, la maniobra fuese mala,épor
haber tropezado el vehiculo con algun obstaculo entonces e@ nd-
mero marcado en el hueco correspondiente, tendrd que reatafse del
que tenga que restarsé actualmente, por ejemplos si intent% hacer
pasar el coche por el hueco correspondiente al numero 4, yéreali-
za para ello una maniobra mala, tendria que restar 4 puntoé, de
9 que son loa que actualmente tiene marcad os encontrando 1% cifra
resultante 2 partir del mimero 9 contando cuatro lugares a, la iz-
quierda, coincidiendo con el nimero 5 y asi suoesivamente.? Una
vez que los nifios haysn aprendido estas dos tablas pasarén%a 1a
de multiplicar y dividir, para ello se auxiliardn con la tébla
"Pitagdrica" y seguirgn las mismas reglas que en el caso aéterior
con la diferencia que la cifra marcada en la numeracidn O él 18
serd el multiplicando y la obtenida en la préxima maniobra; sera

el multiplicador(p diwisor segun ella sea buena o malal,
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Como quiera dque estos productoa, en su mayoria su sup#rioran
a 18, se descompondrén en decenag; asi por ejemplo: si tene%os 1
puntos y en la proxima jugeda sacamoe seis, seria 9 x 6 = 54§= 5 de=~
cenasg, gque seran las gque gnotaremos como en el caso Que ﬁred%ée.
Para la divisidn seria 54 § 9 = 6 que contariamos a ia iz~
gquierda; estas operaciones irian sucediéndose hasta que algu%o de
los Jjugadores 1logre llegar al numero 18 de la numeracidn a%tes
citada, %
Como puede observarse, a la vez Qque aprenden la diviéién

van repasando las tablas anteriores.

Lo patente que por veinte afios se solicita en Eapaﬁé debe~-
ra recaer sobres ' |
W UN JUGUETE MECANICO INSTRUCTIVO "
de acuerdo con las siguientes reivindicacioness:
1¢ Un juguete mecanico instructivo, caracterizado por una disp0|1-
cidn meodnica que pone en movimiento a los vehiculos que por‘una pis~
ta o carretera discurren, consiguiendo de ellos, maniobras, qambioa

de velocidad, nerchas etc. etc. de efectos reales, a la vez @ue fa~-

28 ,- Un jughete mecdnico instructivo, de acuerdo con la réivindi-
cacifn precedente, compuesto de un bastidos de madera, chapaé u
otra substancia, en la que van acopladas seis poleas de dife&entes
diametros (fig. i y 8 ). Como transmision de este mecanismo ke eme
plea la manivela, ésta va fija a la polea A, ( esta puede mer mo=
vida tambien por el tornillo sin fin o por. prooedimientna - ya
conocidos) la que transmite sus m@vimisntos por medio de una "cln*

ta transmisora " a las poleas B C y D, ya que estas tres formﬁn un

- cilite la ensefignza de las cuatro reglas elementales de la ﬁritmetied.g

T g
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solo blogue. Ambas transmiten sus movimientos por el procedﬂmiento g
antes mencionado a las poleas E. y F. giendo indispgnsable Que la ;
"cipta transmisora® de la C enlace con lg B y la de 1a D con%la F. :
(fig. 1 y 2}, |

38.~ Un Jjuguete mecdnico instructivo de acuerdo con lag reifindi-
cactones precedentes, en el que ademés del mecanismo antes ditado
figuran unas "horquillas remolque " Que tienen por misién remolcar

a los vehiculos que han de diseurrir por la pista o carreterma; di-
chas horquillas van adheridas por sus extremos a cada una de las
cintas transmisoras que enlazan las poleas C F y D E (fig.l ¥y 2).

48,- Un juguete mecanico instruetivo de acuerdo con las reivindi-

i

cgciones precedentes en el que como anteriormente citamos unba vehi~ ;
culos como complemente importante del juguete, Estos van pro#iatos ?
de una aguja en lg parte inferior del mismo y en donde debiefa ef- ;
tar en centro del eje de las ruedas delanteras; esta mincisién ha
de ser perpendicular a la carretera.

58,- Un juguete mecanico instructivo, de acuerdo con las rei#indi-
caciones precedentes tempuesto tambien como complemento, de ﬁna ta-
pa que a la vez hace de pista, Esta lleva dos cortes paralelos en
la forma que indica la figura tres del dibujo adjunto, La abertura
de estos cortes o ranuras,'seré superier gl calibre de la aguja del
vehiculo, A traves de estos cortes; penetra la mencionada agqja én- 5
tre las dos patas de la "horgquilla remolque* la cual a su veé ha de
tener tambien una separecifn mayor al calibre de 1a antedicha agu-
Ja.

68,- Un juguete mecanico instructivo de gcuerdo con las reivindica-

ol TR e

ciones precedentes, Que puede ser simplificado en el sentido de

convertir la pista-estadb en una carretera recta y hacerle desapa-
recer las poleas generatrices de los cambios de velocidad y cambios
de marche, dejéndole solamente una polea fija a cada uno de los ex-

tremos de juguete, las cuales movidasg por una manivelgs 8daptada a una

de ellagpg .y transmitide el movimiento a ambas por una cinta @rana-
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misora, daran, a los vehiculos(o vehicuiﬁ ,Vya que quedé di-
cho que el némero de estos no modifica el funcionamiento del
juguete) un sencillo movimiento de ida y vuelta, sin perjui-
‘ cio en el de maniobra que por ser fundamental en el juéuete'%_
21é continua como base del mismo, con el fin de dedicarlo sblamen;
te a la ensefianza de las reglas de sumar y restar,
78,~- Un juguete mecanico instructivo,
Segun queda substancialmente descrito y repre-
santado en los dibujos{que se acompafian.
215 La presente memoria consta de ocho hojas escri-
tas a mdquina
Barcelona a// de %”/Me 1.944
—
——
é Eugenio del Rincén Colastra,
|
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