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M O D E L O

D E
U T I L I D A D

p ara  "JUEGO DE SALON DE SOBREMESA", a fa v o r de Don Francisco 
Campás Moré, de nacion alid ad  española , dom iciliado en Barcelona.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El p resen te  modelo de u t i l id a d  se r e f ie r e  a un juego 
de salón  de sobremesa.

La c a r a c te r í s t i c a  de e s te  juego es r e a l iz a r  sobre un 
ta b le ro , adecuadamente dibujado, la s  fa se s  de un juego de rega­
ta s  de balandros, e l  cual se sigue de acuerdo con unas normas 
p e c u lia re s , a la s  cuales responde e l trazado y lo s  signos re p re ­
sentados en e l  ta b le ro .

Este ta b le ro  e s tá  c o n s titu id o  por una ta b la ,  ca rtó n  o 
mesa, que puede s e r  p leg ab le  o nó, en donde aparece rep resen tada  
en su  p a rte  c e n t ra l ,  l a  ro sa  de lo s  v ie n to s , en l a  que solamente 
se maroan lo s  cuatro  rumbos N.S.B.O. y lo s  cuatro  interm edios 
NO.NE.SE.SO., dando un t o t a l  de ocho.

La p a r te  c e n tra l  de l a  ro sa  de lo s  v ie n to s  t ie n e ,  en 
c írc u lo , lo s  signos del Zodíaco, y en e l  centro  l a  in s ig n ia  del 
c a p itá n , que e s tá  rep resen tad a  por dos an clas  cruzadas. El tab le -
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ro va cuadricu lado .

Rodeando, en p a r te , a e s ta  ro sa  de lo s  v ien tos van cuatrc 
boyas, y en una zona l a t e r a l  e s tá  in d icad a  l a  l ín e a  de s a l id a , 
lim ita d a  por dos boyas.

E l juego co n s is te  en dar una v u e lta  a l  c irc u i to  indicado 
por la s  boyas en su  p a rte  e x te r io r ,  p a rtien d o  de l a  l in e a  de 
arranque, que son lo s  cuadros co rrespondien tes a cada balandro, 
cruzando a l  s a l i r  l a  l in e a  de s a l id a , por e l espacio  comprendido 
en tre  sus boyas, y a l  term inar e l  re c o rr id o  p asa r también por 
e n tre  e s ta s  boyas.

Las boyas del contorno tie n e n  d ibu jada una zona de boya 
para  lo s  e fe c to s  de juego.

P ara f a c i l i t a r  l a  ex p licac ió n , se acompaña a l a  p resen te  
memoria una lám ina de d ib u jo s , en l a  cual se ha rep resen tado  un 
caso de ejecución  que se c i t a  a t i t u l o  de ejemplo.

En e l d ibu jo  se in d ic a , esquemáticamente, l a  organiza­
ción del ta b le ro , m anifestándose en l a s  f ig u ra s  18, 28, 38 y 4& 
la s  f ic h a s ,  y en l a  5* una frac c ió n  del ta b le ro .

Se rep resen tan  en -1 -  l a  ro sa  de lo s  v ie n to s , en -2 -  
la s  boyas de l re c o rr id o , en -3 -  l a  l in e a  de s a lid a , que puede 
también i r  d ibu jada en e l ta b le ro .

Elemento complementario de l juego son t r e s  dados ( f ig u ­
r a  28, que es l a  proyección v e r t ic a l  de uno de es to s  t r e s  dados, 
y l a  f ig u ra  38 es l a  proyección h o r iz o n ta l  d e l mismo), cuyos 
dados van decorados con co lo res  d i s t in to s .  Estos dados son de 
ocho ca ras , o sea octaedros re g u la re s . Uno de e l lo s  s irv e  para  
designar l a  d irecc ió n  de avance con re fe re n c ia  a lo s  tumbos d i ­
bujados. Otro in d ic a  e l  número de cu ad rícu las  -4 -  que se ha de 
avanzar en l a  d irecc ió n  ind icada por e l  a n te r io r .  E l te rc e r  dado 
s irv e  para  d e f in i r  l a  d e rro ta , por e l  cual se determ ina e l  náme-
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ro  de cu ad rícu las  -4 -  que puede re c o rre r  e l  jugador según una 
d ire c c ió n  caprichosa.

Las f ic h a s  del juego ( f ig u ra  IB) son unos balandros -5 - ;  
so sten id o s por una peana pesada -6 - ,  p a ra  que se mantengan ver­
t i c a l e s ;  e s to s  balandros tie n en  en su  v e la  lo s  números co rres­
pondientes a cada jugador.

P ara f a c i l i t a r  l a  ex p licac ió n , se in d ic a  a continuación 
l a  marcha genera l de l juego.

Orden del juego : P ara  determ inar e l balandro que co­
rresponde a cada jugador y a l  mismo tiempo e l orden de juego, 
se h a rá  uso de un dado numérico, dando a l a  mayor puntuación 
e l  balandro nB 1, y a s í  sucesivamente a la s  re s ta n te s .

S a lid a : Designado a oada jugador su  balandro , lo  s i tu a ­
r á  en su cuadro co rrespond ien te , en l a  l ín e a  de arranque, empe­
zando seguidamente e l juego. En la s  jugadas p re v ia s  de s a l id a ,  
o sean la s  comprendidas en tre  l a  l ín e a  de arranque y l a  l in e a  
de s a l id a ,  só lo  se pueden tomar la s  d irecc io n es  N.NE. y NO., y 
por lo  ta n to  la s  de S.SB.SO. se co n v e rtirá n  en aq u e lla s  para 
e s te  caso i n i c i a l .  A la s  de E. y 0. pueden a p lic a rs e  a voluntad 
cu a lq u ie ra  de la s  t r e s  an tes  in d icad as; e s ta s  su b stitu c io n es  se 
entienden para  e s ta s  jugadas, an tes de rem ontar l a  l ín e a  de 
s a l id a . La s a l id a  se en tenderá re a liz a d a  cuando e l balandro l a  
remonta por e l espacio e n tre  sus boyas, de lo  c o n tra r io  se debe 
vo lver a l  punto de arranque.

Jugando lo s  dados o c ta éd rico s , se van sum inistrando lo s 
da to s n e cesa rio s  p a ra  l a  continuación del juego.

La in te rv en c ió n  de lo s  signos dibujados en e l  ta b le ro  
t ie n e  entonces ap licac io n es  como a continuación  se c i t a .

A bordajes: El abordaje es de c a rá c te r  o b lig a to r io , no 
ta n  só lo  en l a  jugada de d irecc ió n  ob ligada , Binó también en la
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de d irecc ió n  l ib r e  o de d e rro ta , debiendo entenderse que de 
e s ta r  s ituado  un balandro a l  empezar su movimiento por d e rro ta  
en s itu a c ió n  p a ra  e fe c tu a r  abordaje a o tro  balandro , debe tomar 
precisam ente l a  d irecc ió n  para  r e a l iz a r lo .

El balandro que s in  haber term inado su avance en e l  trana 
curso de una jugada (o b l ig a to r ia  o d e rro ta )  haya abordado a o tro  
balandro , no p ie rde  e l derecho de com pletar su avance.

En e l  supuesto que un jugador, siguiendo e l curso de 
sus movimientos de d e rro ta , no abordase a un balandro a pesar de 
su ob lig ac ió n  de h a c e rlo , es ob je to  de sanción a p e tic ió n  de 
cu a lqu ie r jugador, e l  cual puede h a c e r la  a l  juez del juego. En 
e s te  caso, e l  balandro de l jugador mencionado, s i  no ha pasado 
ninguna boya, re tro c e d e rá  a l  cuadro de p a r t id a ,  o sea  a l a  l in e a  
de arranque. S i en cambio hubiese cruzado ya alguna boya, se 
co looará an l a  ú ltim a  remontada, con l a  penalidad  in h eren te  a l 
bordaje de l a  boya; adquiriendo e l  jugador que haya pedido juez 
para e s ta  sanoión, e l  derecho de la s  jugadas que deje de efectúa: 
e l  sancionado, m ientras e s tá  en l a  boya.

De o r ig in a rse  un abordaje den tro  de l a  zona p re v ia  a l a  
s a l id a , e l  balandro que lo  o r ig in a  c ru zará  l a  l in e a  de s a lid a , 
situándose en e l  prim er cuadro co rrespondien te  a l a  columna de 
su cuadro de arranque. E l balandro abordado se s i tu a rá  en su 
cuadro de s a l id a .

Al cruzar l a  l ín e a  de s a l id a , se consideran lo s  ba lan­
dros en p lena re g a ta , su je to s  a l a s  s ig u ie n te s  normas:

Abordaje en mar l i b r e : Cuando e l  abordaje se v e r i f ic a  
durante e l  avance o b lig a to r io , l a  embarcación abordada se s i tu a ­
r á  en e l  punto de donde procede e l  balandro que l a  o r ig in ó , per­
diendo e l  que aborda e l  derecho de d e r ro ta  o movimiento vo lun ta­
r io .
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Si e l  abordaje se o r ig in a  motivado por e l avance de 

d e rro ta , e l  balandro abordado se s i tu a r á  en e l  punto de proceden­
c ia  d e l que lo  o rig in ó  a l  empezar e l  avance o b lig a to r io  de l a  
jugada. El que aborda r e p e t i r á  e l  avance por d e rro ta , en l a  misma 
d ire c c ió n  de l a  que provocó e l  abordaje .

Abordaje de boyas: E ste abordaje se en tiende en lo s  dos 
cuadros en que e s tá  fondeada l a  boya, no considerándose como t a l  
e l  cuadro que ocupa l a  bandera in d icad o ra  de l a  misma.

E l abordaje a una boya por uno o más balandroa, l le v a  
como sanción l a  inm o vilización  en l a  misma, h a s ta  tan to  que o tro  
balandro no haya sobrepasado l a  l in e a  de l a  boya abordada.

En e l  caso de que todos lo s  balandros quedaran inmovi­
liz ad o s  por abordajes de boya, i n i c i a r á  e l  juego e l  balandro 
que se encuentre más próximo a l a  s a l id a ,  o sea e l  más apartado 
de l a  meta, pero s i  l a  inm o vilización  a fe c ta  a todos lo s  balan­
dros en l a  misma, in i c i a r á  e l  juego e l  primero que l a  abordó.

S i,e n  oualqu ier momento de l a  re g a ta , fuese un so lo  ba­
landro e l  que e s té  en juego, por inm o v ilizac ión  de lo s  o tro s  en 
boyas, y é s te  en su curso no tuv iese  que remontar alguna boya 
donde se h a lle  s ituado  algún balandro , e l  que primeramente abor­
dó l a  prim era boya e n tra rá  automáticamente en juego.

Zonas de boya: Dentro de e s ta s  zonas, que es e l  espacio 
que en p a rte  circunda l a  boya, un balandro ho puede pasar a o tro  
por l a  p a r te  e x te r io r  d e l re c o rr id o , debiendo hacerlo  o b lig a to ­
riam ente por l a  p a r te  i n t e r io r  del mismo, es  d e c ir  en tre  e l 
balandro que se encontraba primeramente en e l l a  y l a  boya.

En e l caso de que por e l avance, un balandro se encon­
t r a r a  que t ie n e  que con tinuar e l  mismo por l a  zona p ro h ib id a , que­
dará nu la  l a  jugada, ta n to  l a  o b lig a to r ia  como l a  de d e rro ta .

Se considera  que un balandro ha remontado l a  l in e a  de
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boyas cuando se s i tú a  en algún cuadro pasado l a  misma -d efin id o  
por una l ín e a  de co lo r destacado- y s in  con tac to  con e l l a .  E l 
cuadro que e s té  cruzado por l a  mencionada l ín e a ,  se considera 
como dentro  de l a  zona de boyas.

S i un balandro ha remontado l a  l ín e a  de boyas, en e l 
caso de re tro c e d e r  y s i tu a rs e  en e l  espacio  a n te r io r  a l a  misma, 
no^iene después obligado a l  p a sa rla  nuevamente a hacerlo  por l a  
p a rte  e x te r io r  de l a  boya, pudiendo h acerlo  lib rem ente .

Jugadas s in  movimiento: S i corresponde e fe c tu a r un avan
ce s in  s u f ic ie n te s  cuadros para  moverse en l a  d irecc ió n  que in d i 
ca e l  dado co rrespo nd ien te , se en tiende que avanzará e l balandro 
h a s ta  e l  l ím ite  que l e  perm itan aq u é llo s , quedando inm ovilizado 
h a s ta  que una nueva jugada le  perm ita  h acerlo  lib rem ente.

Por lo  expuesto , se ap rec ia  que lo  fundamental en e l 
ta b le ro  es l a  ex acta  re p a r t ic ió n  de la s  cuatro  boyas, l a  demar­
cación de su zona re sp e c tiv a  y de l a  l ín e a  co rrespondien te .
E stos d a to s pueden te n e r  e l  tono de co lo r más adecuado, con t a l  
que r e s u l te  v i s ib le  y de acuerdo con l a s  normas m arineras.

La l ín e a  de s a l id a  ha de e s ta r  tambián bien d e fin id a  y 
co lo reada , suponiendo banderolas en l a s  boyas, la s  cuales pueden 
en su caso , s e r  realm ente pequeñas banderas clavadas en e l  lugar 
de l a  boya p a ra  dar más re a lc e  a l  juego.

Las f ic h a s  o balandros son, p re fe rib lem en te , pequeños 
cascos de m a te r ia l pesado, dotados de una v e la , en l a  que va 
e l  número co rrespond ien te .

Dentro de su e se n c ia lid a d , puede el inven to  l le v a rse  a 
l a  p r á c t ic a  en o tra s  v a ria c io n e s , a l a s  cuales a lcanzará  l a  pro­
tecc ió n  que se recab a . Podrá, pues, s e r  constru ido  en cualqu ier 
forma y tamaño, u ti liz a n d o  p a ra  su fa b ric a c ió n  lo s  m ate ria le s  
más apropiados: por e n tr a r  todo dentro  d e l e s p í r i tu  de la s
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s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s .

N O T A

D escrito  e l ob jeto  y u t i l id a d  de l a  invención, lo  que 
se d e c la ra  como no divulgado n i  p rac ticad o  en Espa&a, comprende 
la s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

5. 1. Un juego de salón de sobremesa, ca rac te rizad o  esen­
cialm ente por e s ta r  c o n s titu id o  por un ta b le ro  o mesa, de mate­
r i a l  apropiado, en e l cual e s tá  d ib u jada  en p o sic ió n  c e n tra l una 
ro sa  de lo s  v ie n to s , con lo s  cuatro rumbos o puntos c a rd in a le s , 
y lo s  rumbos in term ed io s, constituyendo un t o t a l  de ocho puntas, 

10. teniendo e s ta  ro sa  a su a lrededor cuatro  d ib u jo s  simulando boyas,
la s  cu a les  dejan  l ib r e  l a  p a r te  l a t e r a l  derecha de l ta b le ro , en 
donde se dispone, por medio de un d ibu jo  adecuado u otro  medio 
sobrepuesto , una l ín e a  de s a l id a , que l im ita n  dos boyas, r e a l i ­
zándose e l  juego mediante unas f ic h a s  corpóreas, que tien en  l a  

15. forma de balandros, y rig iéndo se  e l  re c o rr id o  del mismo o reg a ta
por l a  s u e r te , merced a t r e s  dados de forma o c taéd rica  re g u la r .

2. Juego de sa lón  según l a  a n te r io r  re iv in d ic a c ió n , en e l 
cual cada uno de lo s  t r e s  dados tie n e n  co lo r y signos d ife re n te s , 
s irv ien d o  uno de e l lo s  p a ra  d esig n a r, por su e r te , l a  d irecc ió n  

20. de s a l id a ;  e l  segundo para in d ic a r  e l  número de cuad rícu las  que
se deben avanzar en e l  sen tido  de a q u e lla  d ire c c ió n , y e l te rc e ro  
p a ra  marcar a l  jugador e l  número de cu ad rícu las  en que, a volun­
tad  de é l  y en l a  d irecc ió n  que más l e  convenga, pueda mover su 
balandro , constituyendo a s í  l a  d e rro ta .

25. 3. Juego de salón  según la s  preoedentes re iv in d ica c io n es ,
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en e l cual e l  ta b le ro  va , además, d iv id id o  en un número determ i­
nado de cu ad ricu las .

4. Juego de sa lón  según l a s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s , 
en e l  cual e s tá  d e fin id a  una l in e a  de arranque y oolocación i n i -  
o ia l  de lo s  ba land ros.

5. Juego de sa lón  según l a s  re iv in d ic a c io n e s  precedentes, 
en e l  cual la s  f ig u ra s  o símbolos de l a s  boyas, tie n e n  un semi­
c írc u lo  o f ig u ra  sem ejante, que determ ina l a  zona de boya y, 
además, una l in e a  que re p re se n ta  l a  l in e a  de boya en tonos de 
co lo r apropiados.

6. Juego de sa lón  según l a s  a n te r io re s  re iv in d ica c io n es , 
en e l  que e l  i n t e r io r  de l a  ro sa  de lo s  v ie n to s  t ie n e ,  en c irc u ­
lo ,  lo s  signos d e l Zodiaco, y en su cen tro  l a  in s ig n ia  de l cap i­
tá n , formada por dos an c las  cruzadas o d ibujo  s im ila r .

7. Juego de salón  según la s  preceden tes re iv in d ica c io n es , 
en e l  cual l a  marcha de l mismo, deapuás de l a  s a l id a  por l a  
l ín e a  de boyas, se r ig e  por l a  su e rte  que dan lo s  t r e s  dados 
oc taéd rico s  re g u la re s , que son l a  base fundamental pa ra  seg u ir 
e l  juego.

8. Juego de salón según l a s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io re s , 
en e l  cual la s  boyas dejan espaoio s u f ic ie n te  en tre  e l la s  y l a  
ro sa  de lo s  v ie n to s , y en tre  la s  mismas y e l borde de l ta b le ro , 
a f i n  de seg u ir la s  normas d e l juego.

9. Juego de salón  de sobremesa.
Según se  d esc rib e  y re iv in d ic a  en l a  p re sen te  memoria 

d e sc r ip t iv a , que consta de ocho h o ja s , fo lia d a s  y e s c r i ta s  a 
máquina por una so la  ca ra , acompañadas de una lámina de d ib u jo s .

Madrid, a 14 de septiem bre de 1944.
FRANCISCO CANPÁS MORá. 

p .a .
JAiME !SERN M!RALLES
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