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UTILIDAD

para "JUSGO DZ SALON DS SOBREMESA", a favor de Don Francisco

Campds Moré, de nacionalidad espafiola, domiciliasdo en Barcelona.

WSMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a wn jusgo
de salén de sobremesa.
La carscteristica de este juego e8 reslizar sobre un
tablero, adecuadamente dibujado, las fases de un juego de rega-
5. tas de balandros, el cual se sigue de acuerdo con unas normas
peculiaeres, a las cuales reaponde el trazado y los signoe repre-
sentados en el tablero.
Este tablero estd constitufdo por una table, cartén o
mesa, que puede ser plegable o ndé, en donde aparece representada
10. en su parte central, la rosa de los vientos, en la que solamente
se marcan los cuatro rumbos N.S.E.0. y los cuatro intermedios
NO.NE.SE.SQ., dando wn toitsl de ocho. |
La parte central de la rosa de los vientos tiene, en
circulo, los signos del Zod{aco, y en el centro la insignia del

15, capitén, que estéd representads por dos anclas cruzadas. El table-
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Rodeando, en parte, a este rosa de los vientos van cuatrc

ro ve cuadriculado.

boyas, y en una zona lateral estd indicada la linea de salida,
limiteda por dos boyas.

El juego consiste en dar una vuelta al circuito indicado
por las boyas en su parte exterior, partiendo de la 1lfinea de
arrernque, que son los cusdros correspondientes & cada balendro,
cruzendo al salir la linea de sglida, por el espacio comprendido
entre sus boyas, y al terminar el recorrido pasar tembién por
entre estas boyas. ‘

Las boyas del contorno tienen dibujadz una zona de boya
pare los efectos de juego.

Para facilitar la explicacién, se acompafia & la presente
memoria una lémina de dibujos, en la cual se ha representado un
caso de ejscueiébn que se cita a titulo de ejemplo.

En el dibujo se indica, esquemdtiicamente, la organiza-
cién del tablero, manifestdndose en las figuras 128, 28, 3& y 48
las fichas, y en la 52 una fraccién del tablero. .

Se representan en -l1- la rosa de los vientos, en -2-
las boyas del recorrido, en -~3- la linea de salidm, gue puede
también ir dibujeda en el tablero.

.Elemanto complementario del juego gon tres dados (figu-
ra 28, que e8 la proyeccidn vertical de uno de estos tres dedos,
y la figura 32 es la proyeccién horizontal del mismo), cuyos
dados van decorados con cclores distintos. Estos dados son de
ocho caras, 0 sea octesedros regulares. Uno de ellos sirve para
designar la direccién de avance con referencia a los tumbos di-
bujados. Otro indicé el ndmero de cuadriculas -4- que se ha de
evanzar en la direccidén indicada por el anterior. El tercer dado

girve pars definir la derrota, por el cusl se determina el nime-
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ro de cuadriculas -4- que puede recorrer el jugador segun una
direccidén caprichosa. |

Las fiches del juego (figura 12) son unos balendros -5-,
sostenidos por una peana pesada -6-, para que se mentengan ver-
ticales; estos belandros tienen en subvela los nimeros corres—
pondientes a ceda jugador. | »

Para facilitar la explicacién, se indica a continuacién
la marcha general del juego.

Orden del Jjuego: Para determinar el bslandroc que c¢o-

rresponde a cada jugador y al mismo tiempo el d4rden de juego,
se hard uso de un dado numérico, dando a la mayor‘puntuacién
el balandro n? 1, y as{ sucesivamente a las restantes.

Salidas Designado & ceda jugador su balandro, lo situe~
rd en su cuadro correspondiente, en la lf{nea de arranque, empé-
zando seguidamente el juego. En las jugadms previas de selida,
0 gsean les comprendidas entre la lfnea de arranque y la linea
de salida, 8dloc se pueden tomar las direcciones N.NB. y NO., ¥y
por lo tanto las de S.5SBE.S0. se convertirén en aquellas para
este caso inicial. 4 las de E. y 0. puedén aplicarse a voluntad
cualquiera de las tres antes indicadas; estas substituciones se
entienden para estas Jjugadas, entes de remontar la lines de
salida. La salide se entenderd realizéda cuando el balandro la
remonta por el espacio entre.sus boyas, de 1o contrario se debe'
volver al punto de arranque.

Jugando los dados octaédricos,'se ven suministrendo los
datos necesarios para la continuacidén del Juego.

La intervencidn de los signos dibujados en el tablero
tiene entonces apligaciones como a continuaei6n se c¢ita. .

Abordajes: El abordaje es de caracter obligatorio, no

tan sélo en la jugada de direccidén obligada, 8ind también en la
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~de direccién libre o de derrota, debiendo entenderse que de

estar situado un belandrc al empegzar su movimiento por‘derrota
en situacién psra efectuar abordaje a otro balandro, debe tomer
precisemente la direccién pars realizarlo.

El balendro que sin haber terminado su avance en el trans
curso de una jugada (obligatoria o derrota) haya abordado & otro
bglandro, no pierde el derecho de completar su avance.

En el supuesto que un jugador, siguiendo el curso de
sus movimientos de derrota, no abordase a un balandro a pesar de
su obligacidén de hacerlo, es objeto de sancién a peticiédn de
cualquier jugador, el cuasl puede hacerla al juez del juego. En
este caso, el balandro del jugador mencionado, si no ha pasado
ningune boya, retrocéderé al cuadro de partida, o sea a la linea
de arrangue. Si en cambio hubiese cruzado ya alguna boya, se
colocaréd en la dltima remontada, con la penalided inherente al
bordaje de la boya; adquiriendo el jugador que haya pedido juez
pare esta sencidén, el derecho de las jugadas que deje de efectuar
el sancionado, mientras estd en la boya.

De originarse un abordaje dentro de la zona previa a la
salida, el balandro que lo origina cruzari la lfnea de salidas,
situdndose en el primer cuadro correspondiente a la columna de
su cuadro de arranque. El balandro abordado se situard en su
cuadro de salida.

A1 cruzer la linems de salida, se considersn los balen-

dros en plens regata, sujetos s las siguientes normas:

Abordaje en mar libre: Cuando el abordaje se verifica

durente el avance obligatorio, la embarcacién abordada se situa-
ré en el punto de donde procede el balandro que la originé, per-
diendo el que aborda el derecho de derrota o movimiento volunte-

rio.
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Si el abordaje se origina motivado por el avance de
derrota, el balandro esbordado se situaré en el punto de proceden-

cia del que lo originé al empezar el avance obligatorio de la

 Jugada. E1 que aborde repetird el avence por derrota, en la misms

dirececidén de la que provocéd el abordaje.

Abordaje de boyas: Este abordaje se entiende en los dos

cuedros en que estd fondeada la boya, no considerdndose como tal
el cuadro que ocupe la banders indicadore de la misma.

El abérdaje a una boya por uno o mds balandros, lleve
como sancién la inmovilizacidn en la misma, hasta tanto que otro
balandro no haya sobrepasado la linea de la boya sbordade.

Bn el caso de que todos los balandros quedaren inmovi-
lizedos por abordajes de b;ya, iniciard el juego el balandro
gque se encuentre mds préximo a la salida, o sea el més apartado
’de la meta, pero si la inmovilizecidn afecfa a todos los balan-
dros en la misma, iniciard el juego el primero gue la abordd.

Si,en cuslquier momento de la regata, fuese un solo be-
lendro el que esté en juego, por inmovilizacién de los otros en
boyas, y éste en su curso no tuviese que remontar alguns bﬁya
donde se halle situado algin balandro, el que primeramente abor-
dé la primeras boya entrarsd automdticamente en juego.

Zonas de boya: Dentro de estas zonas, que es el espacio

que en parte circunda la boya, un balandro ho puede pasar a otro
por la parte exterior del recorrido, debiendo hacerlo obligato-
riasmente por la parte interior del mismo, es decir entre el
balandro que se encontraba primeramente en ella y la boya.

En el caso de que por el avance, un balandro se encon-
trara que tiene que continuar el mismo por la zona prohibida, que-
dard nula la jugada, tanto la obligatoria como la de derrota.

Se considera que un balandro ha remontado la linea de
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boyas cuando se sitda en algun cuadro pasado la misma -definido
por una linea de color destacado- y sin contacto con ella. El
cuadro que esté cruzado por la mencionads linea, se coﬁsidera
como dentro de la zona de boyas.

S1 un balandro ha remontadc la'linea de boyas, en el
caso de retroceder y sitdérse en el espacio anterior a lé misma,
nofiene después obligado al pasarla nuevamente a hacerlo por la
parte exterior de la boya, pudiendo hacerlo libremente.

Jggadas 8in movimiento: - Si corresponde efectuar un avan

ce sin suficientes cuadros pars nmoverse en la direccidn qua-inﬁi
ca el dado correspondiente, se entiende que avenzarg el balandro
haste el lfmite gue le permitan aquéllos, quedando inmovilizado
hasta que una nueva jugeds le permita hécerlo libremente.

Por lo expuesto, se aprecia que lo fundamental en el '
tablero es la exacta reparticién de las cuatro boyas, ls demar-
cacién de su zona respectiva y de la l1inea correspondiente.
Betos datos pueden tener el tono de color més adecuado, con tal
que resulte visible y de acuerdo con las normas ﬁarineras.

La 1fnea de salida ha de estar también bien definida y
coloreada, suponiendo banderolas en las boyas, las cuales pueden
en su caso, ser reslments pequseiias banderas clavadas en el lugar
de la boya para der mds reslce al juego.

Las fichas o balandros son, preferiblemente, pequefios
cascos de material pesado, dotados de una vela, en la que va
el nimero correspondiente.

Dentro de su esencialidad, puede el invento llevarse a
la prédctica en otras variaciones, a las cusles aldanzaré la pro-
tecoldn que se recaba. Podré, pues, ser construido_en cualquisr
formﬁ y tamafio, utilizando para su fabricacidén los materiales

més apropisdos: por entrar todo dentro del espiritu de las
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NOTA

‘Descrito el objeto y utilided de la invencién, lo gque
se declara como 1o divulgedo ni practicado en Espafia, comprende
las siguientes reivindicaciones:

1. Un juego de salén de sobremesa, caﬁacterizado esen-

cialmente por estar constitufdo por un tablero o mesa, de mete-

"rial apropiado, en el cual estd dibujada en posicién central una

rosa de los vientos, con los cuatro rumbos o puntos cardinales,
¥y los rumbos intermedios, constituyendo un total de ocho puntas,
teniendo ests rosa a su alrededor cuatro dibujos simulando boyas,
les cuales dejan libre la parte latersel derecha del tablero, en
donde se dispone, por medio de un dibujo adecuado u otro medio
sobrepuesto, una linea de sslide, que limitan dos boyes, reali-
zédndose el juego mediante unas fichas corporeas, que tienen la
forma de balandros, y rigiéndose el recorrido del mismo o regata
por la suerte, merced a tres dados de forma octaddrica regular.
2. Juego de saldén segun la anterior reivindioaoién, en el
cugl cade uno de los tres dados tienen color y signos diferentes,
sirviendo uno de ¢llos pare designar, por suerte, la direccién
de salida; el segundo para indicer el nimero de cuadrfculas que
se deben avanzar en el gsentido de aquells direccién, y el tercero
para marcar al jugador el mimero de cuadriculas en que, a volun-
tad de é1 y en la direccién que més le convenga, pueda mover su
balandro, constituyendo asf la derrota.

3. Juego de saldén segdn las preccdentes reivindicaciones,
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en el cual el tablero va, ademéds, diviaido en un nimero determi-

nado de cusdriculas.

4. Juego de Balén segin las reivindicaciones anteriores,
en el cual estd definida unae lfnes de arranque y colocacidn ini-
cial de los balandros.

5. Juego de saldn segiin las reivindicac;ones precedentes,
en el cual las figuras 6 simbolos de las boyas, tienen un semi-
eirculo o figura semejante, que determina la zona de boyse y,
ademds, una linea que representa la lfnea de boya en tonos de
coloxr gpropiados.

6. Juego de saldn segin las senteriores reivindicaciones,
en el que el interior de la rosa de los vientos tiene, en ofrcu-
lo, los signos del Zodfaco, y en su centro la insignia del capi-
tén, formada por dos anclas cruzsdas o dibujo similar.

7. Juego de saldn segin las precedentes reivindicaciones,
en el cual la marcha del mismo, después de la salida por la
linea de boyas, se rige poi la suerte que dan los itres dados
octaddriocos regulares, que son la base fundamental pars seguir
el juego.

8. Juego de saldén segin las reivindicaciones anteriores,
en el cual las boyas dejan espacio suficiente entre ellas y la
rosa de los vientos, y entre las mismaes y el borde del tablero,
a fin de seguir las normas del juego.

9. Juego de saldn de sobremesa.

Segin se describejy reivindica en la presente memoria
descriptiva, que consta de ocho hojas, foliadas y escritas a
méquina por una sola cara, acompafiadas de.una lémina de dibujos.

Madrid, e 14 de septiembre de 1944.

FRANCISCO CAMPAS MORH.
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