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MENORIX DESCRIPTIVA
que se acomrafia a la solicitud de wm
= MODELO DE UTILIDAD =

~.  por veinte afios en Espafia, a favor de o “ﬂ:;
“nueva, 12, co» Y o
e \w_zsﬂaria Brunet Sangréd, residente en
- Bspluge de Francold Tarregona), _ca}_le o Jown

de San Antonio, ndmero 11, consistente an
» WY JURGO PARA ENSEIAR 10S SISTEMAS IE NUME- ™
RACIOW Y METRICO-DWCIMAL Y DIVIRSGS EJERCI-

BN

S ) qup ge corresponden las de los ORDENES BNTTROS,

LI CIOS ARITMETICOS »,

Iilven't-ol": D-,JOSé Maria Brunet Sangré, | .
| de nacionalidad espaiiola. ;w@ﬁlu,

. . oo ® (O JUTUE S PR S gy pa—" ) o __o . o__8__®__a__o__0__0__0__® 9 o__o
‘F,n,u:,m.=~=‘,=—.—-,z—‘-,—-—,z,«z.:_.m.c.aa_z.z=.:=._.._._._.___'=.=:,=5=,=.._._._

Le invencidén a que se refiere la presgnte Memoria, constl-
tuye_une ‘novedad industrial con_caracteristicas y, ventaejas
que-la hacen acreedora al privilegio de explotacidn 8xe us1- L
va que por ella se solicita, de_acuerdo con las prescrlgc o
nes del Bstatuto vigente de le. Propiedad Industrial de 26
julio de 1929, texto refundido publicado en 3C de. abr&i 2

Se_eompone "este juego de un hlero dividido en dos cam-

s:el de juego EB) 7 el registradoer de augaa ez cada uno

a los cuales estd dividido en columnes os colores

distin

ademas en el cam as eolumpas co respondlentes a los
DRDENE§ ?OHasta las mlle31mas$ del mismo color que

les unxdades pero con tonalidad decreclente & causa ds su
menor galor. "®n cada columna de los dos cam ?nhay nue%94ho-

yuelos( pueden dlsnonerse en direccidn rectll ga o ms jor emten:
z1gzag para cada ugador, que ,8on los necesarios para pasar
de una unidad a o ra exoepcién hecha de las medidas de su-
rficie, Y volumen, sin ﬁge ello impida, empero, juger & es-
og dos ultimos Juagos. el campo B, ¥ frente ala terming-
¢ién de cada flecha, hay un hoyuelp pera cad jugador, lo su-
ficientenente grande para colocar las tres fle g3 de.que dis-
‘pone para el juego. Y del mismo diametro son los hojuelos de
los_dos campos correspondientes a la unidad de millon. -
™n la perte superior del campo A hag dos _hileres de.ven-
tenillas,. y otra en la del campo B, debajo de las cuales, 'y
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en la parte post rio%d & lerh? hay ynas gulag.por lag = e«
que se deslizan finas amlﬂgfﬁgg,e%uyo nggero estz,ggtimggé-
mente relacionado con el de juegos que pueden practigarse,

¥ que son:
30. 12, juegoees... Numeracién sntergly decimal,
22, ? .e.e.. Medidas de capacidad. k
220 . N sessee %gem. ” so!-tud . B
‘e 7 aesares em.o - » cngl ¥ . =]
oL, »e...... Tdem. = superficie. ' -
350 620 Mevessee Idem. » volumeln.

les laminillas D del campo A llevan escritos los valores ..
correspogdientes & las golumnas, valores,cue, como es na}u- B

et
"

_ ral, varlan en.los dos ultimos Jjuegos( vease figuras 2,3).
: _ el nimero de 8lles ge reduce a dos, escribiendo a ambos la- | ==
40. dos,uy @ una la G(veaese dibujos).las laminillas B del campo
llevan las abreviaturas de los nombres:de aquellos velores, |. .
v Su nimero es de tres(una de ellas colocada en la parte in- |
erior para evitar el excesivo grosor del_aparato. ~
Bn el campo B, y en la misma parte de las laminillas, hay | .«
43, un cajoncito F para guardar las fichas y dados queé se preei=- | ..
sep_pera jugar.lLs forma de las fichas pueds variar, segun el ,
tablero,conlenga hoyuelos o agujeros: en el orimer ceso se | -
emplearan bolitas, y en el segundo, piececitas de madera con
" un extremo mas adelgazado que el tro, al objeto_de poderlas
© B0 jntroducir feeilnenle y en posicion vertical en los agujeros
F ( vease figura 4). . . , :
" Un tablero atornillade cierra, finalmente, la narte pos-

oo s AR
Puecen tomar parte en el juego,

terior del aparato o -
‘ ' 2, 3 0 4 jugadores, co-
5D, Prespondiendole a cada uno tres fichas del color que ﬁa%g
| gligido( rojo, verde, gmarillo o. azul) v yn dado jumerade,
de las seis caras.Ademas, en un fondo comitn, habra unaes ficha
blancas pera los "maZea”, y unas de cada uno de los antedidos
" colores pare los demés registros, .
e 60. Bl juego ogn51s§e en hacer llzgsr las tres fichas a la
o unided de milldén(u.M,) , vartierndo de las unidades. Bl juga- {
s dor que logrs Tacer llegar primerc una ficha al lugar indica-
ek - || do, conjers las diferencias que haye con ls trigera ficha de Y =
g los demaés jugadores, con la segunda cuando sea ésta_la &gﬂﬁ:wﬁmw
|

65. .ciacda, y antes contara, ademés,lss diferencias_con le prime-
1| ra ficha de aquellos jugadores cue fodavia no hayan podido
{ hacerla lleger a2l luger indicado, siguiendo siempre el orden
o | de arribe a abajo, numerc que registraré =n el campo A,colo-
e || cando una {iche en el hoyuslo correspondiente, empezando_a
70. ! gonter por las unidades y hacia la izquierda, siguiendo los
F ordenes enteros y procediendo de une manera sucesiva, es_de-
ejr, si_la vrimera ficha registrada lle%a hasta el hoyuelo ¥

nunero 8, al regigtrar el nlimerec de la figha del segunde ju
g§dor, s empezaré & contar del hoyuelo nimero 9 imclusive. =~
asl sucesivemente, empezendo de nyeve en_ las unidedes cuan-
do se _haya llegado al finel, no conténdose luegoe los lugeres
ocupados ¥ slendo de distinto_color las fichas registradoras,
a fin de evitar confusiones( la 1%, vez, rojas;la 282, verdes;
: la_33., amarillas; la 4%, azules, y pueag haber algin’'gtro
80. color, por ejemplo, el snarenjado, vor 51 ge llegase rés de
cuatro veces al final). ¥ por ls mispa razon lo seran las que
rogistren los »mates».Se recompensara la llegada por tres ve-
ces al final, registrando » BL MILLON», en caso de que la suer
: te no heyas favorecido al jugador una de_las dos primeras veces
85. en caso contrario se da por terminade el juego, resultendo ven

75,
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cedor el agraciado.’oZ cpda vez que se llegue al final,des~ |
pués de,les tres ,veceshy wdijuggdq tiene derecho & registmer «j=
el millog, mo digndo, como e85 n&tural, terminer de eomple-
ter_el numero de diferencias con_la ficha casti ada. ‘
Tl juego queda terminado_al llegar les tres fichas de un
gggador 8 la uJs, v gena el que mayor nimero tenga registra-|

Pere sabgr quien debe principiar el jyego, 8e sortea por |-
medio del dado y el que alcanee,meyor numero de puntos em~ 'f<=
pieza & juger, 8 uiendo los demés-en orden. R R
" REQLA 1E,- Cada uno de los jugadores, y por rigurwso tur-
no, tira una vez el dado y avanza en direccion & la flecha
wa de las fichas, contando tantos hoyuelos como puntos le
hayan salido. , R . - S

REGLA 2%.- Despyés de la primera tirada, cada vez que un
jugador saque_gl.mumero 5 pone en juego una fiche més.Pero ,
siempre que al’s#iir haXa a una ficha en los cinco primeros |°%
beyuelos, pierde aquél la tirada, no svanzendo ninguna ni sa~
liendo la mueva. , , L . e

REGLA 3%.~ Cuando gal%& el nimero 6, se repite la tirada,
corriendo_cada vez seis lugares, pero si al tirar por terce- | -
ra vez sale de nueyo €l mismo numero, la ficha pierde 18 ho- s
yuglos, siendo la tltima que haya avanzado la que debe retro-{..
ceder. _

REGLA 48.; 71 jugador pueds mover la ficha que quiera de- *|°=
las que tenga en juego, pero nunca podra saltar les que-le.
siguen; en_ caembio, toda ficha castlgadg, al retroceder, pue- |
de seiter las que le preceden, no contdndose los lugares ocu-

HEGL&$5*.~,Guagdo una ficha coincida colocarse en el ho- -|

selo del mismo nimero y.columa que sl de oiro. jugador ,MiERssetnm
8 giuha de gste , obligéndola a volver tantos légares;ﬁacia
ng'a como la otrg haya avenzado para materla, nimero que,ade
28, se registrara en el cempo A, empezando, empero, por las
milésimas, Y la ficha castigeda, al retroceder, pierde la fa-
cultad de matar. ) T o

REGLA 6&,- Cada ficha %ge entra en la unidad de millén da
deracho al %ﬁador a repetir la iugada. .

NOTA IMPg \NTE.- Cambiando el nombre de las columnas(yni-
ded, deceha, ste. Bor sus correspondientes del sistems béiri
co decimal litroe, DI1. etc.;ﬁ.D%,,etc.‘m.Dm.,etc.% valiéndose | =
de las leminillas C D,E; ueda dispuesto el aparato_pera jugediwms
Y agrendgr bien dicho sisfema, siguiendo para ello-les mismas |
nsirucciones antedjchas., ‘

Ests juego, ademas de ensefier,.recreando, los sistemas de

\numeracion y métrico decimal, tiene la perticularidad de \2er

resolver otras importantes y fundamentales cuestiones arity
ticas.Asi, permite ensefiar @ sumer, restar y multiplicar nyme-
ros enteros, decimales y métricos, y & reducir complejos méirit
cos a incomplejos y viceversa, haciendo comprender con suma fa
cilidad el mecanismo de todas egtas operacionss. ‘1ufw¢%§%] ,
Vams a exponer a continuacion, sunque sea someramente,‘§1§’/“
caming & sefguir en la ensefianza de tan importantes ejereicios
aritméticos, R o

. LA NUMERACION Y BL S.M,D.- Se distribuyen varjss fichas en
diferentes columnes y se hacen Jeer y esaribir al nifio las |
cantidades registredas.Y al revés, dada une centided, regis-
trarla.Bstos ejercicjos constituyen uy excelente medio de apren
der_bien la numeracion y el sistema métricy decimal,

TA SUMA ¥ LA YULTIPLICACION.- En las columnaés del ¢empo re-

!

. = ' .



,4l~.’;

ot

150,

195,

200,

205,

(trico decimgl 'y diversos ejercicios aritméticos, caracteriza- |
do porqu? e compone de un tablero lelgldo en dos campos: el |
i
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%jSTran determinadas cantidades, y la sua de ésta les rea-
Iiza ¢l nifio en e%-campo deaggegq, comprendiendo-a la E - .
feceion el por qyé h dit a un orden superior lss

iez fiches en cada columna u ordem,

fecilmente explicar la,estrecha relacidn existente entre la

suma -y la mul,iglicqclon. . .

.~ Seguiremos el mismo procedimientq que en la |
suna, &0lo deberemos indicar que en la eoloeaeign
ches, cyando alguna cifra del minuendo sea menor ‘que su co-
rresvondiente del susiraendo, tendremos especial cuidado 28
golocar en el primer hoyuelo de la columpa inmediata aaué-
1la, una fichae, bien separada de las demas de su_mismo orden.

tarla al realizar la sustraccion de la cifra siguieate.
PASO DN COMPLEJOS A INCOMPLEJ(S,- Para dar une idee clara

ta solamente leer las cantidedes gye autométicements queden
registredas al Hacer la dlstrlbuglon de las fiches. Y el nifio
se da perfecta cuenta del por qu

colocar en las columas donde no haya ninguna ficha. . )
- Todos sstos ejercjcios iréan altermadog con la eseritura de |
los mismos, y al revés, dada una operacion eascritey registrar-
la debidemente. :

clara del yvalor gedag %ice de este_aparato; interesante.
el nifip, el Yeesiro y los padres. Para el niiio, porquem lo
ejercita en el arte de pensar de una ménera ten atraetiva co-
mo es 8l jusgojpere el lLigestro, porque pone ey sus manos un
irocedimiento_intuitivo de elta calidad pedagdgica para en-
sefiar a sus alumnos, clara y gencillamente, unos conocjmien-
tos utilis imos; g para los padres, porque %1enene,oon el un
excelenie medio de divertirse con sus hijos, educandoles a
instruyéndolos al mismo tiempo. -

lles de realizacion, sin que cambie por ello su fundamento

NOTA.

Fn resumey: ¥l lodelo de Utilidad, cuyo registro se soli-
cita, recaera sobre las reivindicaciones sigulentes: |
li.-Un‘juego ra ensefiar los sistepas deé numerscién y mé-

de juego el registredor de jugadas\A), cada uno de los .
cuaies ast giVididﬁ en columas de dis 1n{o§ colores: (je &6
corresponden:las de los ORDENES ENTEROS; habiendo, ademés, en
el campo A, las col s correspondientes a los DRDENES DECI-
MALES ( hasta las milésimes), del mismo color que las unide-
des, pero con tonalidad decreciente, a causa de su'menor velor|
En cada columna de los dos campos hay nueve hoyuelos pera cada
_%ugador, que son los necesarios para pasar de,una unidad a o~
re, y én el campo B, y frente a la terminacién de cada flech
hay un hoyuelo para cada jugador. ’
¥y porque en la parte superior del cempo A hay dos hilerass de
ventanillas% y otra en le del cempo BB debajo de,las cuales,
] a

gistrador ae{disf}ibu§§n'lé§'ficﬁas que autcméﬁicamﬁnte'ie-9t¥ﬂ

3 ay que g . ,
unidades gue de gste seqhan formado en, su_inmediate inferior,{
es la misma practica_se lo ensefla asi al no poder eolocar {

s

Y registrando varias veees una mismg cantidad{ podremos .. ke

Y esto pera sumarle a les del grdem inferior, y luego no conesrﬁ
del paso de complejos metricos a incomplejgs y viceversa, bas |.

de los ceros qus hay que-..iii-

Basten estas senci]las consideraciones vera dar unae idea |

Bl objeto descrito puede Sufrir variacipones en sus deta- L

industrial. o ,M%aﬁ@w

L5 o

28, - juego caracterizado por la reivindicacidn_enterior |

y en la parte posterior del teblerc, hay unas guias por las

-*



* L3 J : ¥
&

210.

215 -

son las que queden indlcadas,
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que se deslizsn ynes laminilles, cuye nimerc esbd intimementel--

relegionadefcon el de jue%os que pueden practicerse, y que

. 3%,- Un juego_caracterizado por las reivindicaciones ante-
riores y porque las laminillas D del campo 4 llevan escritos
los valores correspondientes a las columnas y las leminillas

del campo B llevan,llas sbreviaturas de los nombres de aque-
1los valores, y su nimero es de tres. g,

48,- Un juego caracterizadt por las_reivindicaciones anw - |
_teriores y porque en el campo B, ¥ en la mispa parte de lgs

leminilles, hay un cajoncito F para guarder las fichas y da-
q0s que se pregisen pera jugar y la forma de las fiches pue- |
arier, segun el tablero contenga hoyuelos © égugerog:cﬁn.%

'imAr cesa s€ emplearan bolijas, y en el segundo, piece--}
eswee de madéra con un extrgmo més adelgazado que el oiro.

o8,- Se.reivindics, gor ultimo, como objeto sobre el que
bha de_recaer el Modelo de Utilidad que se sglicita,» TN JUEGO
PARA MISENAR 10S SISTEMAS DE HUMTRACION Y MBTRICO-DECHMAL Y |
DIVER30S EJERCICIOS ARITMETICOS». S : E

Todo conforme queda descrito en lg presente lLiemoria, que

consta de cinco pagines escritas a maquina por una sola cara {..

vy dibujos que se gcompaiian.

givum

Vadrid, 13 de julio de 1944,
AiM-fSO/E%GRIA :

P A

Ny | |
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